SUGESTAO DE PROJETO — ITINERARIOS FORMATIVOS
CIENCIAS DA NATUREZA
SERIE/ EIXO TEMATICO - 12 - EU NO MEU MUNDO

PROJETO
PODER DE TRANSFORMAR OS MEIOS PELA CIENCIA

COMPETENCIAS (BNCC — EM)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas relagdes entre matéria e energia,
para propor agles individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos
socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em ambito local, regional e/ou global.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:

Construir e utilizar interpretacdes sobre a dindamica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsGes sobre o funcionamento e a evolucdo dos seres vivos e do Universo, e
fundamentar decisGes éticas e responsaveis.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:

Analisar situa¢Oes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas
implicacdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas
e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias
digitais de informacdo e comunicac¢do (TDIC).

HABILIDADES RESPECTIVAS (BNCC — EM)

(EM13CNT101) Analisar e representar as transformacdes e conservagdes em sistemas que envolvam
guantidade de matéria, de energia e de movimento para realizar previsGes em situacdes cotidianas e
processos produtivos que priorizem o uso racional dos recursos naturais.

(EM13CNT105) Analisar a ciclagem de elementos quimicos no solo, na d4gua, na atmosfera e nos seres
vivos e interpretar os efeitos de fendmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses ciclos, para
promover ac¢des individuais e/ou coletivas que minimizem consequéncias nocivas a vida.

(EM13CNT201) Analisar e utilizar modelos cientificos, propostos em diferentes épocas e culturas para
avaliar distintas explicacdes sobre o surgimento e a evolucdo da Vida, da Terra e do Universo.
(EM13CNT202) Interpretar formas de manifestagao da vida, considerando seus diferentes niveis de
organizacdo (da composicdo molecular a biosfera), bem como as condi¢des ambientais favoraveis e os
fatores limitantes a elas, tanto na Terra quanto em outros planetas.

(EM13CNT204) Elaborar explicacdes e previsGes a respeito dos movimentos de objetos na Terra, no
Sistema Solar e no Universo com base na analise das interagdes gravitacionais.

(EM13CNT307) Analisar as propriedades especificas dos materiais para avaliar a adequac¢do de seu uso
em diferentes aplica¢des (industriais, cotidianas, arquitetonicas ou tecnoldgicas) e/ou propor solucdes
seguras e sustentaveis.

SITUACAO Como os cientistas produzem suas teorias? Como eles as testam? Como eles derivam
PROBLEMA conclusdes dessas teorias sobre como o mundo pode ser?
Como sdo descobertas as teorias, as hipdteses, os modelos cientificos? Quao seguros




sdo os fatos cientificos? Qual a importancia dos experimentos para avaliar se as
observacdes sdo confidveis ou ndo?

Qual a importancia do conhecimento comum, conhecimento filosofico e
conhecimento cientifico para o desenvolvimento da humanidade? Como esse
desenvolvimento é feito na era da tecnologia?

PERFIL
SUGERIDO DE
PROFESSOR

Ser Licenciado em Biologia, Quimica e Fisica.
Participar de Capacita¢des, Formacdo Continuada.
Conhecimento em Metodologia Ativa e Aprendizagem por Projetos.

JUSTIFICATIVA

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio/2018, um dos
principais objetivos é propor um aprofundamento conceitual nas tematicas Matéria e
Energia, Vida e Evolugdo e Terra e Universo. Elas s3ao consideradas essenciais para
gue competéncias cognitivas, comunicativas, pessoais e sociais possam continuar a
ser desenvolvidas e mobilizadas na resolugdao de problemas e tomada de decisdes.

OBJETIVOS DO
PROJETO

Possibilitar aos estudantes construir e utilizar conhecimentos especificos da area para
argumentar, propor solucdes e enfrentar desafios locais e/ou globais, relativos as
condi¢des de vida e ao ambiente.

METODOLOGIA

Pesquisa de Campo
Debate

Seminario

Phillips 66

Tempestade de ideias (Brainstorming)
Mapa conceitual

Estudo dirigido
Resolugdo de problemas
Estudo de caso

Juri simulado

Forum

A SANE VAN N N N NE N NEN

CONTEUDOS -
BASES
TECNOLOGICAS

Biologia - Origem e evolugdo da vida.
Quimica - Primeiros modelos de constituicdo da matéria.
Fisica - Universo, Terra e Vida.

ESPACO
SUGERIDO

Salas com infraestrutura para desenvolvimento de projetos dos alunos. Com espacos
de reunido equipados com mesas, lousas, monitores de projecdao e camera de
videoconferéncia. Disponibilidade de diversos computadores que permitem acesso a
um conjunto de softwares de projeto. O espac¢o podera apresentar impressoras 3D
para a fabricacdo de componentes especificos, bem como ferramentas manuais
simples para montagens finais e ajustes de protétipos. Catdlogos e manuais de
componentes podem ser consultados durante as atividades de projeto.

PRODUTO FINAL

Producdo de um video e Blog apresentando exemplos de como a Ciéncia pode
transformar os meios (dentro da casa, do bairro, da cidade...).

POSSIBILIDADES

Areas: Ciéncias Bioldgicas, Ciéncias Médicas e da Saude, Ciéncias Agrondmicas e

VOCACIONAIS — | Veterinarias, Engenharia Agricola e Ambiental, Engenharia da Sustentabilidade,

ALUNOS Engenharia Florestal, Bioética, Ciéncias Atmosféricas, Geologia, Informatica em
Saude, Neurociéncias e Saude Publica.

REFERENCIAS | CHALMERS, ALAN. “O que é ciéncia, afinal?”. Trad.: Raul Filker. Brasiliense, 1993. 210

pp.
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SUGESTAO DE PROJETO - ITINERARIOS FORMATIVOS

CIENCIAS DA NATUREZA

SERIE/ EIXO TEMATICO - 12 — EU NO MEU MUNDO

PROJETO
ENERGIA NO MEIO AMBIENTE SUSTENTAVEL

COMPETENCIAS (BNCC - EM)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Analisar fen6menos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas relacdes entre matéria e energia,
para propor acoes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos
socioambientais e melhorem as condi¢cdes de vida em ambito local, regional e/ou global.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:




Construir e utilizar interpretacdes sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsGes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do Universo, e
fundamentar decisGes éticas e responsaveis.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:

Analisar situa¢Oes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento cientifico e tecnolégico e suas
implicacdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas
e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias
digitais de informagdao e comunicag¢ao (TDIC).

HABILIDADES RESPECTIVAS (BNCC — EM)

(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervenc¢des e/ou construir protdtipos de sistemas térmicos
gue visem a sustentabilidade, com base na analise dos efeitos das varidveis termodinamicas e da
composi¢ao dos sistemas naturais e tecnolégicos.

(EM13CNT103) Utilizar o conhecimento sobre as radiacdes e suas origens para avaliar as potencialidades
e os riscos de sua aplicacdo em equipamentos de uso cotidiano, na saude, na indUstria e na geracdo de
energia elétrica.

(EM13CNT104) Avaliar potenciais prejuizos de diferentes materiais e produtos a saude e ao ambiente,
considerando sua composicdo, toxicidade e reatividade, como também o nivel de exposicdo a eles,
posicionando-se criticamente e propondo solugdes individuais e/ou coletivas para o uso adequado
desses materiais e produtos.

(EM13CNT106) Avaliar tecnologias e possiveis solu¢des para as demandas que envolvem a gerac¢do, o
transporte, a distribuicdo e o consumo de energia elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a
eficiéncia energética, a relacdo custo/ beneficio, as caracteristicas geograficas e ambientais, a producdo
de residuos e os impactos socioambientais.

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos ecossistemas, nos seres vivos e no corpo
humano, interpretando os mecanismos de manutencdo da vida com base nos ciclos da matéria e nas
transformacdes e transferéncias de energia.

(EM13CNT205) Utilizar no¢des de probabilidade e incerteza para interpretar previsdes sobre atividades
experimentais, fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, reconhecendo os limites explicativos das
ciéncias.

(EM13CNT206) Justificar a importancia da preservacdo e conservacao da biodiversidade, considerando
parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais
para a garantia da sustentabilidade do planeta.

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando conhecimentos das
Ciéncias da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e comportamentos de seguranga, visando a
integridade fisica, individual e coletiva, e socioambiental.

(EM13CNT308) Analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletronicos, redes de
informatica e sistemas de automacao para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus
impactos.

(EM13CNT309) Analisar questGes socioambientais, politicas e economicas relativas a dependéncia do
mundo atual com relagdo aos recursos fdsseis e discutir a necessidade de introducao de alternativas e
novas tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores e processos de
producao de novos materiais.

Conhecer os materiais, as possibilidades de uso, os processos de extracao, producao
e descarte é de suma importancia se queremos garantir a sobrevivéncia da espécie
humana e preservar a natureza e sua biodiversidade. Como o homem faz uso dos
materiais desde a antiguidade?

SITUAGAO
PROBLEMA




A capacidade de transformar materiais e objetos possibilitou a sua sobrevivéncia
mesmo sendo fisicamente inferior a outros animais, porém, o uso exacerbado de
certos materiais e o descarte indevido vem causando certos problemas ambientais
gue podem dificultar a sua existéncia no planeta. Como solucionar esse problema?
Propor solugdes.

PERFIL
SUGERIDO DE
PROFESSOR

Ser Licenciado em Biologia, Quimica e Fisica.
Participar de Capacita¢des, Formacdo Continuada.
Conhecimento em Metodologia Ativa e Aprendizagem por Projetos.

JUSTIFICATIVA

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio/2018, um dos
principais objetivos da area da Ciéncias da Natureza é se comprometer com a
formacdo dos jovens para o enfrentamento dos desafios da contemporaneidade, na
direcdo da educacdo integral e da formacgdo cidada. Os estudantes, com maior
vivéncia e maturidade, tém condi¢des para aprofundar o exercicio do pensamento
critico, realizar novas leituras do mundo, com base em modelos abstratos, e tomar
decisdes responsaveis, éticas e consistentes na identificacdo e solucdo de situacdes-
problema.

OBJETIVOS DO
PROJETO

Propor que os estudantes aprofundem e ampliem suas reflexdes a respeito das
tecnologias, tanto no que concerne aos seus meios de producdo e seu papel na
sociedade atual como também em relacdo as perspectivas futuras de
desenvolvimento tecnoldgico. Desse modo, propde continuidade ao tratamento dado
no Ensino Fundamental, etapa na qual as tecnologias foram abordadas sob uma
perspectiva de aplicacdo de conhecimentos e analise de seus efeitos sobre a saude e
a qualidade de vida das pessoas.

METODOLOGIA

Pesquisa de Campo

Debate

Seminario

Tempestade de ideias (Brainstorming)
Mapa conceitual

Estudo dirigido

Resolucdo de problemas

Estudo de caso

Juri simulado

Forum
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CONTEUDOS -
BASES
TECNOLOGICAS

Biologia - A interacao dos seres vivos.
Quimica - Combustiveis e ambiente e produ¢ao e consumo de energia.
Fisica - Calor, Ambiente, Fontes e usos de Energias. Matéria e Radiagao.

ESPACO
SUGERIDO

Salas com infraestrutura para desenvolvimento de projetos dos alunos. Com espacos
de reunido equipados com mesas, lousas, monitores de projecdo e camera de
videoconferéncia. Disponibilidade de diversos computadores que permitem acesso a
um conjunto de softwares de projeto. O espaco podera apresentar impressoras 3D
para a fabricacdo de componentes especificos, bem como ferramentas manuais
simples para montagens finais e ajustes de protdtipos. Catdlogos e manuais de
componentes podem ser consultados durante as atividades de projeto.

PRODUTO FINAL

Producdao de um Texto Argumentativo para compor uma sessdo de uma revista.

POSSIBILIDADES
VOCACIONAIS -

Areas: Ciéncias Bioldgicas, Ciéncias Médicas e da Saude, Ciéncias Agrondmicas e

Veterinarias, Engenharia Agricola e Ambiental, Engenharia da Sustentabilidade,




ALUNOS

Engenharia Florestal, Bioética, Ciéncias Atmosféricas, Geologia, Informatica em

Saude, Neurociéncias e Saude Publica.
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SUGESTAO DE PROJETO - ITINERARIOS FORMATIVOS

CIENCIAS DA NATUREZA

SERIE/ EIXO TEMATICO — 12 - EU NO MEU MUNDO

PROJETO
DINAMICA DOS ECOSSISTEMAS




COMPETENCIAS (BNCC — EM)

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:

Construir e utilizar interpretacdes sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolu¢ao dos seres vivos e do Universo, e
fundamentar decisGes éticas e responsaveis.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:

Analisar situa¢Oes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas
implicacdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas
e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias
digitais de informagdao e comunicagao (TDIC).

HABILIDADES RESPECTIVAS (BNCC — EM)

(EM13CNT207) Identificar e analisar vulnerabilidades vinculadas aos desafios contemporaneos aos quais
as juventudes estdo expostas, considerando as dimensdes fisica, psicoemocional e social, a fim de
desenvolver e divulgar acdes de prevencao e de promocado da saude e do bem-estar.

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipoteses, previsdes e estimativas, empregar instrumentos
de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados experimentais para
construir, avaliar e justificar conclusGes no enfrentamento de situacdes-problema sob uma perspectiva
cientifica.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de anélises,
pesquisas e/ou experimentos — interpretando graficos, tabelas, simbolos, cddigos, sistemas de
classificacdo e equacgdes, elaborando textos e utilizando diferentes midias e tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo (TDIC) —, de modo a promover debates em torno de temas cientificos e/ou
tecnolégicos de relevancia sociocultural.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgagdo cientifica que tratem de temadticas das Ciéncias da
Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacdo dos dados, a consisténcia dos
argumentos e a coeréncia das conclusdes, visando construir estratégias de selecdao de fontes confidveis
de informacgdes.

(EM13CNT304) Analisar e debater situacdes controversas sobre a aplicacdo de conhecimentos da area
de Ciéncias da Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco, producdo de
armamentos, formas de controle de pragas, entre outros), com base em argumentos consistentes, éticos
e responsaveis, distinguindo diferentes pontos de vista.

(EM13CNT305) Investigar e discutir o uso indevido de conhecimentos das Ciéncias da Natureza na
justificativa de processos de discriminacdo, segregacao e privacao de direitos individuais e coletivos para
promover a equidade e o respeito a diversidade.

(EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e demais servigos bdsicos
(saneamento, energia elétrica, transporte, telecomunicac¢des, cobertura vacinal, atendimento primario a
saude e producgdo de alimentos, entre outros) e identificar necessidades locais e/ou regionais em relacdo
a esses servicos, a fim de promover agdes que contribuam para a melhoria na qualidade de vida e nas
condicOes de saude da populacao.

De que maneira a maior parte da populacdo humana vive hoje em cidades?

E necessario conhecer e compreender esse ambiente para que se possa perceber as
pressdes ambientais que geramos a partir dele. Com isso, podemos ampliar a
percepcdo a respeito das mudangas que se fazem necessdrias para que possamos
atingir a sustentabilidade.

SITUAGAO
PROBLEMA

PERFIL Ser Licenciado em Biologia, Quimica e Fisica.




SUGERIDO DE
PROFESSOR

Participar de Capacita¢des, Formacao Continuada.
Conhecimento em Metodologia Ativa e Aprendizagem por Projetos.

JUSTIFICATIVA

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio/2018, um dos
principais objetivos é propor que os estudantes ampliem as habilidades investigativas
desenvolvidas no Ensino Fundamental, apoiando-se em analises quantitativas e na
avaliacdo e na compara¢dao de modelos explicativos. Além disso, espera-se que eles
aprendam a estruturar linguagens argumentativas que lhes permitam comunicar,
para diversos publicos, em contextos variados e utilizando diferentes midias e
tecnologias digitais de informagdo e comunicag¢do (TDIC), conhecimentos produzidos
e propostas de interven¢do pautadas em evidéncias, conhecimentos cientificos e
principios éticos e responsaveis.

OBIJETIVOS DO
PROJETO

Possibilitar os estudantes ampliarem as habilidades investigativas desenvolvidas no
Ensino Fundamental, apoiando-se em analises quantitativas e na avaliagdo e na
compara¢ao de modelos explicativos. Além disso, espera-se que eles aprendam a
estruturar linguagens argumentativas que lhes permitam comunicar, para diversos
publicos, em contextos variados e utilizando diferentes midias e tecnologias digitais
de informacdo e comunicacdo (TDIC), conhecimentos produzidos e propostas de
intervengdo pautadas em evidéncias, conhecimentos cientificos e principios éticos e
responsaveis.

METODOLOGIA

Pesquisa de Campo

Debate

Seminario

Tempestade de ideias (Brainstorming)
Mapa conceitual

Estudo dirigido

Resolucdo de problemas

Estudo de caso

Forum
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CONTEUDOS -
BASES
TECNOLOGICAS

Biologia - Diversidade da Vida.
Quimica - Quimica e biosfera.
Fisica - Eletromagnetismo e suas aplica¢des.

ESPACO
SUGERIDO

Salas com infraestrutura para desenvolvimento de projetos dos alunos. Com espacos
de reunido equipados com mesas, lousas, monitores de projecdao e camera de
videoconferéncia. Disponibilidade de diversos computadores que permitem acesso a
um conjunto de softwares de projeto. O espaco podera apresentar impressoras 3D
para a fabricacdo de componentes especificos, bem como ferramentas manuais
simples para montagens finais e ajustes de protdtipos. Catdlogos e manuais de
componentes podem ser consultados durante as atividades de projeto.

PRODUTO FINAL

Documentario sobre a Dindmica de um ecossistema especifico (a escolha do aluno).

POSSIBILIDADES

Areas: Ciéncias Bioldgicas, Ciéncias Médicas e da Saude, Ciéncias Agrondémicas e

VOCACIONAIS — | Veterinarias, Engenharia Agricola e Ambiental, Engenharia da Sustentabilidade,
ALUNOS Engenharia Florestal, Bioética, Ciéncias Atmosféricas, Geologia, Informatica em
Saude, Neurociéncias e Saude Publica.
R ODUM, E. P.; BARRETT, G. W. Fundamentos de Ecologia. S3o Paulo: Cengage
REFERENCIAS | Learning, 2007. 612 p.

BIBLIOGRAFICAS

TANNER, COLBY J.; ADLER, FREDERICK R. Ecossistemas urbanos: principios ecoldgicos
para o ambiente construido. Oficina de Textos, 2015. 384 p.
BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR EDUCACAO E A BASE - ENSINO MEDIO.




Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/wp-
content/uploads/2018/04/BNCC_EnsinoMedio_embaixa_site.pdf> Acesso em: 14 jun.
2018.

BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR EDUCACAO E A BASE — ENSINO
FUNDAMENTAL. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/wp-
content/uploads/2018/02/bncc-20dez-site.pdf> Acesso em: 14 jun. 2018.

BRASIL. Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da
educacdo nacional. Diario Oficial da Unido, Brasilia. 23 de dezembro de 1996.
Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9394.htm>. Acesso em:
22 fev. 2018.

BRASIL. Lei n2 13.005, de 25 de junho de 2014. Aprova o Plano Nacional de Educacdo
— PNE e da outras providéncias. Didrio Oficial da Unido, Brasilia, 26 de junho de 2014.
Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-
2014/2014/lei/113005.htm>. Acesso em: 23 mar. 2018.

BRASIL. Ministério da Educacdo; Secretaria de Educacdo Bdasica; Secretaria de
Educacdo Continuada, Alfabetizacdo, Diversidade e Inclusdo; Secretaria de Educacdo
Profissional e Tecnolégica. Conselho Nacional de Educacdo; Camara de Educacdo
Basica. Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica. Brasilia: MEC; SEB;
DICEI, 2013. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=1
3448diretrizes-curiculares-nacionais-2013-pdf&Itemid=30192>. Acesso em: 22 fev.

2018.
COMISSAO ESPECIAL DE ESTUDOS CNPQ, CAPES, FINEP. NOVA TABELA DAS AREAS DO
CONHECIMENTO. Setembro de 2015. Disponivel em:

<http://www.ppg.uema.br/uploads/files/cee-areas_do_conhecimento.pdf> Acesso
em: 14 jun. 2018.

PORVIR. Disponivel em: <http://porvir.org/um-laboratorio-quatro-espacos-de-
aprendizagem/> Acesso em: 12 jul. 2018.

SUGESTAO DE PROJETO - ITINERARIOS FORMATIVOS
CIENCIAS HUMANAS
SERIE/ EIXO TEMATICO — 12 - EU NO MEU MUNDO

Introdugédo: O projeto “Caminhos da Escola e o Bairro”, tem como principal objetivo propiciar ao aluno a
reflexdo e a ambientagdo dos espa¢os ocupados no contexto social, seja o ambiente familiar, o escolar ou
mesmo os espagos publicos. Sendo assim levd-los a problematizar objetos e processos, para assim propor e
levantar hipoteses sobre agdes que o sujeito social pode ter diante do espa¢o ocupado.

PROJETO - Caminhos da Escola e o Bairro

COMPETENCIAS E HABILIDADES (CPS — DOCUMENTO SINTETICO 2017)

GEOGRAFIA

Analisar aspectos do desenvolvimento da sociedade e relagdes significativas da vida humana com o
espaco geografico.

-ldentificar elementos e processos culturais que representam mudancas ou registram
continuidade/permanéncia na relagdo do homem com o espaco.

- Identificar fatores que caracterizam a ocupacdo dos espacos fisicos, considerando a condicdo social e a
gualidade de vida de seus ocupantes.




HISTORIA

Analisar caracteristicas do patrimoénio historico e tecnoldgico como processo de pesquisa das memorias
nas organizagdes humanas.

-Identificar os processos sociais que orientam a dinamica dos diferentes grupos de individuos.
-Caracterizar lugares de memoaria socialmente instituidos.

-Situar os momentos histéricos e seus processos de construcdo da memoaria social.

-ldentificar aspectos significativos nas produgdes de cultura do patrimoénio nacional e estrangeiro.

FILOSOFIA

Analisar aspectos da reflexao filoso6fica em praticas discursivas.

-ldentificar aspectos fundamentais para realizar reflexado filoséfica.

-Identificar ocorréncias histérico-sociais e/ou artistico-culturais que possibilitem o exercicio reflexivo.
- Empregar critérios e utilizar procedimentos préprios da andlise filoséfica.

- Identificar marcas do discurso filosofico, mitoldgico e religioso em diferentes contextos sociais

SOCIOLOGIA

Analisar aspectos que envolvam as relacGes sociais entre os individuos no contexto da globalizac3o.
-Pesquisar a influéncia do espaco na constituicdo das identidades pessoais e sociais.

-Caracterizar o conceito moderno de cidadania e o impacto dos movimentos sociais contemporaneos.
-Pesquisar diferentes abordagens socioldgicas do conceito de classe social.

-ldentificar concepg¢des de Direito na sociedade.

-Identificar estratégias que promovam a diversidade e formas de inclusao social.

-Identificar aspectos relevantes sobre a importancia dos valores éticos na estruturacao politica das
sociedades.

COMPETENCIAS (BNCC — EM- CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS)

COMPETENCIA ESPECIFICA 2. Analisar a formac3o de territérios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensdo dos processos sociais, politicos, econémicos e culturais geradores de
conflito e negociagao, desigualdade e igualdade, exclusdo e inclusao e de situa¢des que envolvam o
exercicio arbitrario do poder.

HABILIDADES RESPECTIVAS (BNCC — EM)

(EM13CHS203) Contrapor os diversos significados de territério, fronteiras e vazio (espacial, temporal e
cultural) em diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visdes dualistas como
civilizagdo/barbarie, nomadismo/sedentarismo e cidade/campo, entre outras.

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupacdo do espaco e a formacao de territorios,
territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como grupos sociais e
culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e considerando os conflitos
populacionais (internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioecon6micas,
politicas e tecnolégicas.

Noticia de Jornal

Jornal Arvore de S3o Paulo: Um jornal contra o Capital

Prefeitura descobre irregularidades no Prédio da ETEC

A prefeitura do nosso municipio iniciou o recadastramento de todos os imdveis
SITUAGAO urbanos, o objetivo é adequar o pagamento do IPTU, ela justifica que a maior parte
PROBLEMA dos imodveis estd com sua area construida desatualizada, ou as matriculas dos iméveis
estao com incoeréncias.

Durante este processo, e por acaso, segundo a responsdvel Dolarice (Arquiteta da
Prefeitura), o poder publico descobriu que o terreno onde a ETEC estd construida
pertence na verdade a prdépria prefeitura.




“A ETEC deveria ter sido construida no terreno que hoje abriga a praca do reldgio,
gue fica a alguns quarteirGes de onde ela esta”.

Disse Dolarice, e o prefeito, Oswaldo ja faz planos para o local:

“Ja é sabido de todos os cidadaos que a prefeitura precisa ampliar o setor de obras e
infraestrutura, o prédio da Etec servird muito bem”.

A direcdo da ETEC disse que seguird as orientacgdes legais e se for o caso desocupara o
imdvel se for notificada.

Ao ser questionado sobre o que acontecerd com a escola e com os alunos o
secretdrio de Educacao do municipio responde com outra pergunta:

Mas qual a contribuicdo da Etec com nossa cidade? Ter ou ndo ela ali faz diferenca
para o bairro? Os alunos querem a escola ali?

E assim, sem saber o futuro os alunos da ETEC ainda ndo se posicionaram, o que sera
gue vao fazer para manter sua escola no bairro?

PERFIL
SUGERIDO DE
PROFESSOR

Todos os professores da area de ciéncias humanas, preferencialmente com alguma
formacdo especifica para metodologias ativas (ensino por projetos e ou estudo de
caso).

JUSTIFICATIVA

No Ensino Médio ocorre uma ampliacdo significativa na capacidade cognitiva dos
jovens, como também de seu repertério conceitual e de sua capacidade de articular
informacdes e conhecimentos. O desenvolvimento das capacidades de observacao,
memoria e abstracdao permite percep¢des mais acuradas da realidade e raciocinios
mais complexos — com base em um numero maior de varidveis —, além de um
dominio maior sobre diferentes linguagens, o que favorece os processos de
simboliza¢do e de abstragao.

Por esse motivo, dentre outros, os jovens intensificam os questionamentos sobre si
proprios e sobre o mundo em que vivem, o que lhes possibilita ndo apenas
compreender as temadticas e conceitos utilizados, mas também problematizar
categorias, objetos e processos. Desse modo, podem propor e questionar hipoteses
sobre as ac¢les dos sujeitos e, também, identificar ambiguidades e contradi¢cdes
presentes tanto nas condutas individuais como nos processos e estruturas sociais.

OBJETIVOS DO
PROJETO

Construcdo da nocdo de territorialidade e pertencimento ao ambiente escolar, que o
aluno se posicione e gere ac¢des criticas no ambiente escolar.
Nogdes Politica.

METODOLOGIA

Formacao de Grupos de trabalho

Promover debates para mobilizar os alunos

Construcdo de Diario de campo e ou Portfdlio para anotacdes do desenvolvimento do
projeto.

Entrevistas com a comunidade escolar e do entorno.

Visitas a comunidade local

Pesquisas e respectivos relatérios

Pesquisas e a¢des de intervencao

Pesquisa e exposi¢do/demonstracdo do produto final (danca, teatro, musica,
desenhos, quadros)

Pesquisa e protétipos/maquetes

Estudos de caso e respectivo relatério (com proposta de melhoria)

CONTEUDOS - | Histéria da Politica, Politica contemporanea, Territérios, Sociedade, Cultura,
BAS!ES Temporalidades.

TECNOLOGICAS
ESPACO Escola e o bairro.

SUGERIDO




Sugere-se aos alunos a construcdo de videos (curta-metragem), musicas, Podcast

PRODUTO FINAL | , ° . . o .
obuTo (dudio), danca, teatro, manifestacdes culturais.

POSSIBILIDADES | Direito, Administracdo, Gestdo, Arquitetura e Urbanismo, Filosofia, Sociologia,
VOCACIONAIS -

ALUNOS Historia, Geografia, Letras, Artes, Logistica, Produgdo Cultural.

BHABHA, Homi K. “Disseminac¢do — o tempo, a narrativa e as margens da nacao

moderna”. In: O local da cultura. Belo Horizonte: Editora UFMG, 1998.

CALVINO, italo. As cidades invisiveis. S30 Paulo: Companhia das Letras, 1990.

RIDENTI, Marcelo. Em busca do povo brasileiro. Rio de Janeiro: Record, 2000.
REFERENCIAS | SANTOS, Milton. Por uma outra globalizacdo — do pensamento Unico a

BIBLIOGRAFICAS | consciéncia universal. Rio de Janeiro: Record, 2006.

SANTOS, M. Metamorfoses do espaco habitado. Sdo Paulo: Hucitec, 1988.

HARVEY, D. A producao capitalista do espaco. Sdo Paulo: Annablume,

2005 (2001).

SAQUET, M. A. Abordagens e concepgdes de territério. SP: Expressao

Popular, 2007.

SUGESTAO DE PROJETO - ITINERARIOS FORMATIVOS
CIENCIAS HUMANAS
SERIE/ EIXO TEMATICO - 12 - EU NO MEU MUNDO

Introdugdo: O projeto “Caminhos da Humanidade” tem como principal objetivo propiciar ao jovem discente
uma apropriagdo reflexiva sobre o que se quer, o sonho pessoal, apropriagdo dos sentidos, projeto de vida
pensando onde se estd e aonde quer chegar. Percorrendo esse caminho o jovem encontre cendrios e
situagdes que propicie esta maturidade ao decorrer de suas escolhas.

PROJETO - Caminhos da Humanidade (acessibilidade)

COMPETENCIAS E HABILIDADES (CPS — DOCUMENTO SINTETICO 2017)

HISTORIA

Analisar caracteristicas do patrimoénio histérico e tecnolégico como processo de pesquisa das memorias
nas organizagdes humanas.

-ldentificar os processos sociais que orientam a dindmica dos diferentes grupos de individuos.
-Caracterizar lugares de memdria socialmente instituidos.

-Situar os momentos histdricos e seus processos de construcdo da memoaria social.

-ldentificar aspectos significativos nas producdes de cultura do patrimoénio nacional e estrangeiro.

GEOGRAFIA

Analisar aspectos do desenvolvimento da sociedade e relacdes significativas da vida humana com o
espaco geografico.

-ldentificar elementos e processos culturais que representam mudancas ou registram
continuidade/permanéncia na relagdo do homem com o espaco.

- Identificar fatores que caracterizam a ocupacado dos espacos fisicos, considerando a condicdo social e a
gualidade de vida de seus ocupantes.

FILOSOFIA

Formular argumentos e altera-los, se necessario, utilizando conceitos filoséficos e as devidas fontes e
referéncias. -Executar etapas da reflexao filoséfica para desenvolver pensamento autébnomo e
guestionador.




-Utilizar métodos de debates imparciais que privilegiem posicionamentos que atendam as demandas em
questao.

-Apresentar, por escrito e/ou oralmente, conceitos relacionados a organizagao de raciocinio.

-Comparar concepg¢des de conhecimento cientifico, questionando a existéncia de “verdades absolutas”.
-Debater proposicdes relevantes da sociedade atual e relaciond-las aos conceitos filosoéficos.

-Elaborar argumentos consistentes por meio de informacgdes e conhecimentos devidamente
referenciados e citados.

SOCIOLOGIA

Analisar aspectos que envolvam as relacGes sociais entre os individuos no contexto da globalizacao.
-Pesquisar a influéncia do espaco na constituicdo das identidades pessoais e sociais.

-Caracterizar o conceito moderno de cidadania e o impacto dos movimentos sociais contemporaneos.
-Pesquisar diferentes abordagens socioldgicas do conceito de classe social.

-ldentificar concepg¢des de Direito na sociedade.

-ldentificar estratégias que promovam a diversidade e formas de inclusdo social.

-ldentificar aspectos relevantes sobre a importancia dos valores éticos na estruturacdo politica das
sociedades.

COMPETENCIAS (BNCC — EM- CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS)

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 Analisar a formagdo de territérios e fronteiras em diferentes tempos e
espac¢os, mediante a compreensao dos processos sociais, politicos, economicos e culturais geradores
de conflito e negociacao, desigualdade e igualdade, exclusao e inclusao e de situa¢ées que envolvam
o exercicio arbitrario do poder.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

HABILIDADES RESPECTIVAS (BNCC — EM)

CE2

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e de diferentes géneros textuais
e as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

Os alunos do primeiro médulo, notaram que a escola passa por melhorias para a
acessibilidade, dé estrema importancia, mas um dos alunos questionou:

- Para onde? Para onde a rampa leva? Serd que as pessoas que precisam dela e as
gue ndo precisam sabem para onde vao, ou para onde precisam ir? Ou para onde
podem querer ir?

SITUACAO Uma outra aluna, também levantou duvidas:

PROBLEMA - Mas o que adianta saber onde fica se ndo se sabe o que tem?

Serd que todos os alunos sabem onde estdo e o que tem na escola? E para quem nem
é aluno ainda, onde fica tudo isso no mundo? E para a comunidade? Onde estamos
(nds e a escola), o que temos, para que serve?

Mas a principal questdo é, como as pessoas com deficiéncia podem chegar até a
escola, e como ja na escola podem se sentir realmente parte da comunidade escolar?

PERFIL Todos os professores da drea de ciéncias humanas, preferencialmente com alguma
SUGERIDO DE | formacgao especifica para metodologias ativas (ensino por projetos e ou estudo de
PROFESSOR caso).

No Ensino Médio ocorre uma ampliacdo significativa na capacidade cognitiva dos

JUSTIFICATIVA , .. . . .
us jovens, como também de seu repertdrio conceitual e de sua capacidade de articular




informacdes e conhecimentos. O desenvolvimento das capacidades de observacao,
memoria e abstracdo permite percepgdes mais acuradas da realidade e raciocinios
mais complexos — com base em um ndmero maior de varidveis —, além de um
dominio maior sobre diferentes linguagens, o que favorece os processos de
simbolizagdo e de abstragao.

Por esse motivo, dentre outros, os jovens intensificam os questionamentos sobre si
proprios e sobre o mundo em que vivem, o que lhes possibilita ndo apenas
compreender as tematicas e conceitos utilizados, mas também problematizar
categorias, objetos e processos. Desse modo, podem propor e questionar hipdteses
sobre as acbes dos sujeitos e, também, identificar ambiguidades e contradicdes
presentes tanto nas condutas individuais como nos processos e estruturas sociais.

OBIJETIVOS DO
PROJETO

O objetivo principal consiste na reflexdo sobre a inclusdo de todos os alunos no
ambiente escolar, questionando e refletindo a dimensdao humana em seu territério e
gerando solucdes praticas e vidveis.

METODOLOGIA

Formacado de Grupos de trabalho

Promover debates para mobilizar os alunos

Construcdo de Diario de campo e ou Portfélio para anotacdes do desenvolvimento do
projeto.

Entrevistas com a comunidade escolar e do entorno.

Visitas a comunidade local

Pesquisas e respectivos relatdrios

Pesquisas e a¢Oes de intervencao

Pesquisa e exposi¢do/demonstracdo do produto final (danca, teatro, musica,
desenhos, quadros)

Pesquisa e protdtipos/maquetes

Estudos de caso e respectivo relatério (com proposta de melhoria).

CONTEUDOS - | Etica, Territorialidade, Temporalidades, Inclusdo, constru¢do do pensamento critico.
BASES
TECNOLOGICAS
ESPACO Unidade Escolar.
SUGERIDO

PRODUTO FINAL

Sugere-se aos alunos a construcdo de maquetes, videos (curta-metragem), musicas,
Podcast (dudio). Visando melhorar a acessibilidade da unidade e incluir de forma
universal todos da comunidade escolar.

POSSIBILIDADES

Direito, Administracdo, Gestdo, Arquitetura e Urbanismo, Filosofia, Sociologia,

VOCACIONAIS—- | . . . - ~
ALUNOS Histéria, Geografia, Letras, Artes, Logistica, Produgao Cultural.
BAUMAN, Zigmunt. Em busca da politica. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor,
2000.
BENJAMIN, Walter. “Sobre o conceito de histéria”, “A imagem de Proust” e “O
gue é o teatro épico?”. In: Obras escolhidas | — Magia e técnica, arte e
REFERENCIAS politica. S3o Paulo: Brasiliense, 1994.
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Histéria. Sdo Paulo: Unesp, 1992.
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consciéncia universal. Rio de Janeiro: Record, 2006.
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SUGESTAO DE PROJETO - ITINERARIOS FORMATIVOS
CIENCIAS HUMANAS
SERIE/ EIXO TEMATICO - 12 - EU NO MEU MUNDO

Introdugdo: O projeto “Caminhos do Eu” tem como principal objetivo propiciar ao jovem discente uma
apropriagdo reflexiva sobre o que se quer, o sonho pessoal, apropriacGo dos sentidos, projeto de vida
pensando onde se estd e aonde quer chegar. Percorrendo esse caminho o jovem encontre cendrios e
situag¢des que propicie esta maturidade ao decorrer de suas escolhas.

PROJETO — Caminhos do Eu

COMPETENCIAS E HABILIDADES (CPS — DOCUMENTO SINTETICO 2017)

HISTORIA

Analisar caracteristicas do patriménio histérico e tecnolégico como processo de pesquisa das memérias
nas organizagdes humanas.

-ldentificar os processos sociais que orientam a dindmica dos diferentes grupos de individuos.
-Caracterizar lugares de memdria socialmente instituidos.

-Situar os momentos histéricos e seus processos de construcdo da memoria social.

-ldentificar aspectos significativos nas producdes de cultura do patrimoénio nacional e estrangeiro.

GEOGRAFIA

Analisar aspectos do desenvolvimento da sociedade e relagGes significativas da vida humana com o
espaco geografico.

-ldentificar elementos e processos culturais que representam mudancas ou registram
continuidade/permanéncia na relacdo do homem com o espaco.

- Identificar fatores que caracterizam a ocupacdo dos espacos fisicos, considerando a condicdo social e a
gualidade de vida de seus ocupantes.

FILOSOFIA
Formular argumentos e altera-los, se necessario, utilizando conceitos filoséficos e as devidas fontes e
referéncias. -Executar etapas da reflexao filosdfica para desenvolver pensamento autbnomo e




guestionador.

-Utilizar métodos de debates imparciais que privilegiem posicionamentos que atendam as demandas em
questao.

-Apresentar, por escrito e/ou oralmente, conceitos relacionados a organizacdo de raciocinio.

-Comparar concepg¢des de conhecimento cientifico, questionando a existéncia de “verdades absolutas”.
-Debater proposicdes relevantes da sociedade atual e relaciond-las aos conceitos filosoficos.

-Elaborar argumentos consistentes por meio de informacgdes e conhecimentos devidamente
referenciados e citados.

SOCIOLOGIA

Analisar aspectos que envolvam as relacdes sociais entre os individuos no contexto da globalizacao.
-Pesquisar a influéncia do espaco na constituicdo das identidades pessoais e sociais.

-Caracterizar o conceito moderno de cidadania e o impacto dos movimentos sociais contemporaneos.
-Pesquisar diferentes abordagens socioldgicas do conceito de classe social.

-ldentificar concepg¢des de Direito na sociedade.

-ldentificar estratégias que promovam a diversidade e formas de inclusado social.

-ldentificar aspectos relevantes sobre a importancia dos valores éticos na estruturacdo politica das
sociedades.

COMPETENCIAS (BNCC — EM- CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS)

COMPETENCIA ESPECIFICA 5.Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e soliddrios, e respeitando os Direitos Humanos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6. Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma
consciente e qualificada, respeitando diferentes posicdes, com vistas a possibilitar escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

HABILIDADES RESPECTIVAS (BNCC — EM)

(EM13CHS502) Analisar situagbes da vida cotidiana (estilos de vida, valores, condutas etc.),
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade e preconceito, e propor ag¢bes que
promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as escolhas individuais.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracdo dos Direitos Humanos, recorrendo as nogdes de
justica, igualdade e fraternidade, para fundamentar a critica a desigualdade entre individuos, grupos e
sociedades e propor agdes concretas diante da desigualdade e das violagbes desses direitos em
diferentes espacgos de vivéncia dos jovens.

Questao principal:

Aluna do 12 Ano do EM lidando com novas emog¢des e relagdes na sua vida privada e
no ambiente escolar, com dificuldade para lidar com a nova realidade e com o seu
desenvolvimento bioantroposocial.

Contexto Geral:

SITUAGAO

PROBLEMA Primeiro dia de aula dos alunos do 12 ano do Ensino Médio da Etec, Ariel, uma aluna

vinda de uma escola distante ndo conhece a totalidade da sala, onde muitos se
conhecem pois vieram de escolas proximas, algumas publicas, outras particulares, a
sala estd em festa, ela porém se sente acuada e envergonhada. S3o muitos
professores, alguns animados, outros parrudos, alguns parecem tirados de livros de
terror, mas a primeira professora da primeira aula, parecia alegre e feliz, e passava
essa emocdo aos alunos.

Ariel estava se desenvolvendo em varios sentidos (como mulher e como pessoa) e




estava muito dividida entre trabalhar e estudar para ajudar em casa ou continuar a
danca, sua grande paixao, mas o medo maior era ndo dar conta da Etec, eram tantos
professores, tantas novas regras, tantos trabalhos... e ela sentia que precisava se
enturmar.

Se fosse trabalhar, com a mae na lojinha da familia, ia ter menos tempo ainda para a
escola, mas podia estudar entre um cliente e outro, mas teria que dizer adeus a
danca, se continuasse a dancar talvez ndo pudesse se dedicar ao ensino médio para
alcancar seus outros sonhos, a faculdade.

Além de tudo, no caminho para escola, ela se sente acorrentada ao ver as grandes
diferencas sociais do trajeto do 6nibus, e mesmo na Etec, e ndo conseguir fazer nada
para mudar essas questdes, sente uma enorme necessidade de tentar mudar essa
realidade, mas como? E ainda tem toda a carga da Etec...

Entre novas emocdes, responsabilidades e sonhos, Ariel é uma aluna ainda nao
enturmada e que precisa de um olhar para que com seus colegas alcancem seus
objetivos.

PERFIL
SUGERIDO DE
PROFESSOR

Todos os professores da area de ciéncias humanas, preferencialmente com alguma
formacao especifica para metodologias ativas (ensino por projetos e ou estudo de
caso).

JUSTIFICATIVA

No Ensino Médio ocorre uma ampliacdo significativa na capacidade cognitiva dos
jovens, como também de seu repertério conceitual e de sua capacidade de articular
informacgdes e conhecimentos. O desenvolvimento das capacidades de observagao,
memoria e abstracdao permite percep¢des mais acuradas da realidade e raciocinios
mais complexos — com base em um numero maior de varidveis —, além de um
dominio maior sobre diferentes linguagens, o que favorece os processos de
simboliza¢do e de abstragao.

Por esse motivo, dentre outros, os jovens intensificam os questionamentos sobre si
proprios e sobre o mundo em que vivem, o que lhes possibilita ndo apenas
compreender as tematicas e conceitos utilizados, mas também problematizar
categorias, objetos e processos. Desse modo, podem propor e questionar hipdteses
sobre as acbes dos sujeitos e, também, identificar ambiguidades e contradi¢bes
presentes tanto nas condutas individuais como nos processos e estruturas sociais.

OBJETIVOS DO
PROJETO

O objetivo principal consiste em construir acdes e levantar discussdes de como o
conjunto de alunos de uma sala podem, em conjunto, se desenvolverem como
pessoas, cidaddos e coletividade, construindo no percurso novos conhecimentos
oriundos da filosofia e sociologia.

METODOLOGIA

Formacao de Grupos de trabalho

Promover debates para mobilizar os alunos

Construcdo de Diario de campo e ou Portfdlio para anotacdes do desenvolvimento do
projeto.

Entrevistas com a comunidade escolar e do entorno.

Visitas a comunidade local

Pesquisas e respectivos relatérios

Pesquisas e a¢Oes de intervencao

Pesquisa e exposi¢do/demonstracdo do produto final (danca, teatro, musica,
desenhos, quadros)

Pesquisa e protétipos/maquetes




Estudos de caso e respectivo relatério (com proposta de melhoria).

CONTEUDOS — | Autoconhecimento e autocuidado; autonomia; responsabilidade e participacdo;
BASES Empatia e colaboracdo; resolucdo de problemas.
TECNOLOGICAS
ESPACO Sala de aula e patio.
SUGERIDO

Sugere-se aos alunos a construcdo de videos (curta-metragem), musicas, Podcast
PRODUTO FINAL | (dudio), danca, teatro.

POSSIBILIDADES | Direito, Administracao, Gestao, Arquitetura e Urbanismo, Filosofia, Sociologia,
VOCACIONAIS -

ALUNOS Historia, Geografia, Letras, Artes, Logistica, Produgdo Cultural.

BUBER, Martin. Eu e Tu. Tradug¢ao do alemao, introdugao e notas por Newton Aquiles
Von Zuben. 10. ed. S3o Paulo: Centauro, 2001. 170 p.

Do Didlogo e do Dialégico, Martin Buber, 174 pags., Ed. Perspectiva

ALEA, Tomas Gutiérrez. Dialética do espectador. Sdo Paulo: Summus editorial,
1984.

GIARD, Luce; MAYOL, Pierre. A invenc¢ao do cotidiano, Volume

1: Artes de fazer. Petrépolis: Vozes, 1997.

SANTOS, Milton. Por uma outra globalizacdo — do pensamento Unico a
consciéncia universal. Rio de Janeiro: Record, 2006.

MOREIRA, R. A geografia serve para desvendar mdscaras sociais.

Encontros com a Civilizagao Brasileira 16: pp. 143-170, 1979.

INTERNET

Tese Didlogo e Educacgdo: O Pensamento Pedagdgico em Martin Buber, de Maria
Betania Santiago

REFERENCIAS
BIBLIOGRAFICAS

SUGESTAO DE PROJETO — ITINERARIOS FORMATIVOS
LINGUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS
SERIE/ EIXO TEMATICO — 12 — EU NO MEU MUNDO

Introdugédo: O Projeto “Literatura Adaptada” tem como principal premissa ampliar o letramento literdrio
do aluno, a partir de diferentes referenciais culturais do seu universo, como por exemplo HQs, filmes, séries,
mangds, entre outros na cultura; permitindo a sua imerséo na cultura letrada canénica. Nesse processo as
TDICs serdio o suporte de trabalho dos docentes, unindo o universo literdrio e a tecnologia.

COMPETENCIAS (BNCC — EM - LINGUAGENS)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepc¢ao e producdo de discursos nos
diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacao social, o
entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar
aprendendo.




COMPETENCIA ESPECIFICA 2 Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posices e
atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo
preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, social,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressoes identitarias, pessoais e coletivas, bem como respeitando as variedades linguisticas e agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producdo de sentidos
nas praticas sociais da cultura corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressao de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, de
maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

HABILIDADES RESPECTIVAS — BNCC DO ENSINO MEDIO

CE1

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos
discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as possibilidades de explicacao e
interpretacao critica da realidade.

(EM13LGG103) Analisar, de maneira cada vez mais aprofundada, o funcionamento das linguagens, para
interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses.

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a
compreensao e producdo de textos e discursos em diversos campos de atuacdo social.

CE2

(EM13LGG202) Analisar interesses, relacdes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das diversas
praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), para compreender o modo como circulam,
constituem-se e (re)produzem significacdo e ideologias. (EM13LGG203) Analisar os didlogos e conflitos
entre diversidades e os processos de disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e suas produc¢des
(artisticas, corporais e verbais), presentes na cultura local e em outras culturas.

CE4

(EM13LGG401) Analisar textos de modo a caracterizar as linguas como fen6meno (geo)politico, histdrico,
social, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados a situacdo
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos das linguas por esse(s)
interlocutor(es) e combatendo situagdes de preconceito linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua do mundo global, levando em conta a multiplicidade e
variedade de usos, usudrios e fungdes dessa lingua no mundo contemporaneo.




CES

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para interagir
socialmente em praticas da cultura corporal, de modo a estabelecer relagbes construtivas, éticas e de
respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relagdes de poder subjacentes as
praticas e discursos verbais e imagéticos na apreciacdo e producdo das praticas da cultura corporal de
movimento.

(EM13LGG503) Praticar, significar e valorizar a cultura corporal de movimento como forma de
autoconhecimento, autocuidado e construgao de lagos sociais em seus projetos de vida.

CE®6

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimonio artistico e da cultura corporal de movimento de diferentes
tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de disputa por legitimidade.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginacdo e a
criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos criativos que integrem diferentes linguagens artisticas e
referéncias estéticas e culturais, recorrendo a conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, historicos,
sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas e da cultura corporal do movimento as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica e econémica.

CE7

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicagao (TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e mobilizd-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informac¢dao e comunicac¢do (TDIC) na formagao
do sujeito e em suas prdticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em prdticas de selecdo,
compreensao e producao de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producdo
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacdo, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

Como ressignificar a experiéncia literaria e cultural do aluno do Ensino Médio a partir de
vivéncias de diferentes géneros discursivos do seu universo?
SITUACAO Como é possivel ampliar as praticas de letramento a partir da perspectiva da literatura

PROBLEMA comparada? As Tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) podem
promover o acesso e estudo da literatura através de intertextos e géneros?
Quais sao as possibilidades de Multiletramentos através da Literatura adaptada?
PERFIL Todos os professores da area de linguagens, preferencialmente com alguma formacao

SUGERIDO DE | especifica para metodologias ativas, ou para trabalhar com projetos e/ou formacdo
PROFESSOR | continuada na area.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio, um dos principais
objetivos é levar o aluno a vivenciar experiencias significativas com praticas de linguagem
em diferentes midias e situadas em campos de atuacdo social, ou seja, ressignificar os
conteudos ja aprendidos com intertextualidades. O Ensino Médio é o momento de refletir
e problematizar as possibilidades de novos letramentos e multiletramentos, tanto no
ensino contextualizado da gramatica, de géneros e da literatura, que promovam o
conhecimento de varias realidades comportamento, costumes e criticas sociais. Com isso,

JUSTIFICATIVA




o projeto visa compreender como as TDIC refletem as obras literdrias e através delas,

quais

sdo as possibilidades de intensificar o convivio dos estudantes com a literatura,

promovendo o estudo interdisciplinar das obras e autores selecionados a fim de ampliar o
repertdrio cultural do aluno.

OBJETIVOS
DO PROJETO

v
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Analisar obras, periodos, estilos e autores que foram adaptados para outras
linguagens e géneros midiaticos;

Desenvolver praticas de reflexdo e intertextualidades de obras;

Reconhecer a linguagem das obras e suas adaptagoes;

Identificar as prdticas de novos e multiletramentos para o processo de ensino
aprendizagem da literatura;

Desenvolver linguagem corporal — coreografia baseada no cotidiano dos alunos;
Conhecer e analisar as culturas inglesa e espanhola através de obras e autores;
Constatar criticas sobre temas, sujeitos e comportamentos através da
intertextualidade;

Refletir e analisar os aspectos e formas de interacdo entre culturas falantes das

linguas inglesa e espanhola, para favorecer o convivio, o respeito, a superacgao de
conflitos e a valorizacdo da diversidade entre os povos;

Reconhecer e valorizar os aspectos culturais na comunicac¢ao intercultural;
Construir repertério lexical e autonomia leitora em lingua materna e em linguas

inglesa e espanhola.

METODOLOGIA
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Contextualizacdo das caracteristicas da linguagem literaria;

Reflexdo sobre os principais autores e obras canones da literatura brasileira,
inglesa e espanhola;

Elencar os best-sellers que foram adaptados para o cinema;

Fomentar grupos de edicao para producgao de revista online;

Promover debates sobre temas através da literatura — possibilidade de integracao
de alunos e professores de outros cursos e componentes;

Producdo de video-portfélio sobre as etapas do projeto;

Pesquisa de autores e obras regionais e possiveis intertextos;

Pesquisa de campo- niveis, interesses e desafios de leitura

Criacdo de jogo de tabuleiro sobre as obras e seus intertextos — material didatico e
de integracao

Promover um Stop Literario — homenagem para algum autor (a) e/ou obra
Producdo de Sarau literdrio na biblioteca da unidade — oportunidade da
comunidade escolar conhecer o projeto

Andlise do processo e dos resultados — semestral e anual

Utilizar fontes de pesquisa em lingua materna e nas linguas inglesa e espanhola
para a construcdo de repertdrio artistico-cultural que represente diferentes
manifestacdes culturais.

CONTEUDOS —

BASES
TECNOLOGICAS

A partir da andlise de obras literarias — brasileira, portuguesa, indigena, africanas
de lingua portuguesa, latino-americana, espanhola, inglesa e americana — explorar
os cincos eixos determinados pela BNCC para a area de linguagens:

Eixo da Leitura

Eixo da Oralidade
Eixo da Producdo Textual

Eixo da Andlise Linguistica e Semidtica




Eixo da Dimensdo Intercultural

v Analisar os livros literarios através da perspectiva discursiva e comparada,
relacionando diferentes estilos e periodos literarios.

v Abordar as obras para além do canone literdrio oficial, incluindo as manifestacdes
literarias marginais, contemporaneas e as pertencentes a cultura juvenil.

v' Além dos livros estudados e analisados, abordar as suas adaptacdes (caso houver)
para outros suportes, como: cinema, séries, Histéria em Quadrinhos, musica,
documentarios, etc.

ESPACO
SUGERIDO

Os Projetos sugeridos para area de Linguagens ndo exigem nenhum espaco diferenciado,
eles poderdo ser desenvolvidos em sala de aula, em salas ambientes, etc. Caso a escola
tenha as carteiras soltas em suas salas de aula, isso facilitarad as dindmicas de discussao e
alinhamento entre os grupos ou entre alunos e professores. Sugerimos que uma vez em
sala de aula, adotar o formato de posicionamento das carteiras em “U”, para facilitar as
discussdes e alinhamentos iniciais entre professores e alunos. Posteriormente, os alunos
uma vez divididos em grupos e ja cientes de seus projetos, migrarao para a formagdo de
grupos de trabalho com 4-6 alunos, posicionando suas carteiras em pequenas estacdes de
trabalhos como se fossem mesas de trabalho.

Observamos que nada impede que os projetos sejam desenvolvidos em bibliotecas,
auditdrios ou salas ambientes disponiveis nas Escolas. Além do mais, incentivamos que os
espacos da escola possam ser utilizados de forma criativa para que essas dinamicas,
discussdes ou ensaios possam acontecer normalmente entre os grupos de trabalho
possibilitando, assim a apropriagdao e o pertencimento dos alunos junto ao processo de
aprendizagem coletiva e colaborativa.

PRODUTO
FINAL

Revista online;
Editorial;
Video-portfélio;

Encenacdes, Dramatiza¢des / Releituras de obras literarias.

POSSIBILIDADES
VOCACIONAIS

Linguistica, Letras e Artes
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SUGESTAO DE PROJETO — ITINERARIOS FORMATIVOS
LINGUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS
SERIE/ EIXO TEMATICO - 12 — EU NO MEU MUNDO

Introdug¢do: O projeto “Redescobrindo o Brasil através das Artes — Letramento de Reexisténcia,
Manifestacdes Artisticas e Realidades Musicais tem como principal objetivo promover a apropria¢Go
cultural do aluno a partir das diversas manifestacdes culturais brasileiras (inglesa e espanhola). Nesse
processo, a musica, danga, teatro e a literatura contribuirGo para despertar o interesse do aluno em
relagdo ao seu pertencimento cultural, além de derrubar barreiras e preconceitos existentes a outras
regibes, etnias e culturas.

COMPETENCIAS (BNCC — EM - LINGUAGENS)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepc¢do e producdo de discursos
nos diferentes campos de atuac¢do social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacao
social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacao critica da realidade e para
continuar aprendendo.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢des e
atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos
Direitos Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucdao de conflitos e a cooperacao, e
combatendo preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, social,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas
de expressoes identitarias, pessoais e coletivas, bem como respeitando as variedades linguisticas e
agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producdo de sentidos
nas praticas sociais da cultura corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas
de expressdo de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,




considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, de
maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,
de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva.

HABILIDADES RESPECTIVAS — BNCC DO ENSINO MEDIO

CE1l

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos
discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as possibilidades de explicagao e
interpretacgdo critica da realidade.

(EM13LGG103) Analisar, de maneira cada vez mais aprofundada, o funcionamento das linguagens, para
interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses.

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a
compreensao e producao de textos e discursos em diversos campos de atuagao social.

CE?2

(EM13LGG202) Analisar interesses, relacdes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das
diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), para compreender o modo como
circulam, constituem-se e (re)produzem significacdao e ideologias. (EM13LGG203) Analisar os didlogos e
conflitos entre diversidades e os processos de disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e suas
producgdes (artisticas, corporais e verbais), presentes na cultura local e em outras culturas.

CE4

(EM13LGG401) Analisar textos de modo a caracterizar as linguas como fendmeno (geo)politico,
histdrico, social, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados a situagao
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos das linguas por esse(s)
interlocutor(es) e combatendo situa¢des de preconceito linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua do mundo global, levando em conta a multiplicidade e
variedade de usos, usuarios e fun¢des dessa lingua no mundo contemporaneo.

CES

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para
interagir socialmente em praticas da cultura corporal, de modo a estabelecer relagdes construtivas,
éticas e de respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacbes de poder subjacentes as
praticas e discursos verbais e imagéticos na apreciacdo e producdo das praticas da cultura corporal de
movimento.

(EM13LGG503) Praticar, significar e valorizar a cultura corporal de movimento como forma de
autoconhecimento, autocuidado e construcao de lagos sociais em seus projetos de vida.

CE®6

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimonio artistico e da cultura corporal de movimento de diferentes
tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de disputa por
legitimidade.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginacao e




a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos criativos que integrem diferentes linguagens
artisticas e referéncias estéticas e culturais, recorrendo a conhecimentos de naturezas diversas
(artisticos, histoéricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas e da cultura corporal do movimento as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica e econémica.

CE7

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informag¢do e comunicag¢do (TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informag¢dao e comunicagao (TDIC) na
formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selegdo,
compreensao e produg¢ao de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producdo
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacao, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de producgao e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

Quais sdo as principais caracteristicas da producdo literaria brasileira / inglesa /
espanhola?

Quais as principais caracteristicas da producgdo artistica brasileira inglesa /
espanhola?

Como identificar as manifestacdes artisticas brasileiras (inglesas / espanholas) no
contexto escolar?

A danca como expressado corporal possui a capacidade de estabelecer relacbes entre
0s movimentos artisticos e a musica?

Os elementos do teatro contribuem para a compreensao estética da arte?

SITUACAO As artes possibilitam desenvolver a criatividade, a socializagdo, memorizagdo e
PROBLEMA coordenacdo e a sensibilidade do aluno?

As artes visuais permitem a producgado pictdrica a partir do conhecimento de mundo
de artistas consagrados, contemporaneos como linguagem e producdo de
conhecimento revelando novas formas de enxergar o mundo?

A producdo audiovisual, constituida de imagens bidimensionais e tridimensionais,
permite a andlise critica da realidade do aluno e a compreensdo da sociedade?

Como é possivel ampliar as praticas de letramento a partir da perspectiva das
manifestacGes artisticas?

Como as tecnologias digitais de informacdo e Comunicacdo (TDIC) podem promover
o resgate e o acesso as culturas brasileiras?

PERFIL Todos os professores da area de linguagens, preferencialmente com alguma
SUGERIDO DE | formacao especifica para metodologias ativas, ou para trabalhar com projetos.
PROFESSOR

JUSTIFICATIVA | De acordo com a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio, um dos
principais objetivos é levar o aluno a vivenciar experiencias significativas com




praticas de linguagem em diferentes suportes, espacos e midias e situadas em
campos de atuacdo social, ou seja, ressignificar os conteldos ja aprendidos com
intertextualidades. No coracdo de um pais, reside a maior das riquezas que pode
existir: a cultura de seu povo. E no Brasil somos privilegiados nessa questdo, pois,
ndo ha outro lugar com tanta diversidade de expressdes que identificam as raizes de
sua nacdo. Dessa forma, temos a necessidade em pleno século XXI de vivenciarmos
essa diversidade e que possamos integra-las de maneira pacifica e cooperativa. E
imprescindivel nesse momento, no qual hd tanta preocupag¢ao com o “aprender a
fazer”, que o olhar se volte para o “aprender a ser”. A escola tem o papel de
adentrar nesse mundo de riquezas culturais tdo perto de nds. O desafio de nossa
proposta de trabalho estd em dar um passo adiante na afirmagdo da pluralidade
artistica e literaria e na valorizacdo da diversidade cultural como parte integradora
da identidade brasileira.

O Ensino Médio é o momento de refletir e problematizar as possibilidades de novos
letramentos e multiletramentos, tanto no ensino contextualizado da gramatica, de
géneros e da literatura, como nas praticas da danca, do teatro, das artes visuais que
promovam o conhecimento de varias realidades comportamento, costumes e
criticas sociais.

OBJETIVOS DO
PROJETO

v’ Apresentar ao aluno as diferentes formas da arte e seu ensino, através das

relagdes socioculturais, politicas e econbmica;

v’ Oportunizar o conhecimento artistico (imaginacdo e cria¢3o), por meio da

livre expressao através das producdes culturais do aluno;

v’ Despertar a consciéncia e a responsabilidade social na perspectiva da cultura
e otimizando a criatividade, a socializacdo, o desenvolvimento das
habilidades, a fim de melhorar a qualidade de vida do cidadao.

v’ Desenvolver préticas de reflexdo e intertextualidades de obras;

v'Reconhecer a linguagem das obras e suas adaptacdes;

v'Identificar manifestacBes artisticas que traduzem a identidade brasileira
(inglesa ou espanhola);

v Desenvolver linguagem corporal — coreografia baseada no cotidiano dos
alunos;

v’ Inserir no cotidiano escolar a musicalidade e o movimento dos ritmos das
diversas culturas presentes no Brasil (ou paises de lingua inglesa ou
espanhola)

v’ Conhecer os ritmos musicais presentes em cada regido do Brasil (ou de
paises de lingua inglesa ou espanhola):

v’ Pesquisar as comidas tipicas de cada regido

v Repudiar a discriminacdo baseada em diferencas de raca, religido, classe
social, nacionalidade e sexo;

v’ Pesquisar os falares regionais do pais escolhido;

v Reconhecer as qualidades da prdpria cultura, exigir respeito para si e para os
outros;

v’ Promover momentos de debate e reflexdo sobre as atitudes vivenciadas na
sociedade brasileira, como: preconceito, xenofobia, inclusdo social,
discriminacao racial e social;

v’ Constatar criticas sobre temas, sujeitos e comportamentos através da




intertextualidade;

v Pesquisar os autores canones e modernos que refletem em suas obras a

identidade marginalizada do Brasil (ou do pais escolhido de lingua inglesa
ou espanhola);

v’ Produzir a¢des e intervencdes artisticas sob a 6tica do reexistir;
v’ Refletir e analisar os aspectos e formas de interacdo entre culturas falantes

das linguas inglesa e espanhola, para favorecer o convivio, o respeito, a
superacao de conflitos e a valorizacao da diversidade entre os povos;

v Reconhecer e valorizar os aspectos culturais na comunicacdo intercultural;
v/ Construir repertdrio lexical e autonomia leitora em lingua materna e em

linguas inglesa e espanhola.

v
v

v

Contextualizacdo das caracteristicas da linguagem literaria;
Utilizar-se de elementos formais do teatro como: personagem, expressao
vocal, gestual, corporal e facial, por meio da composicdo de jogos teatrais,
improvisacdes, dramatizacdes, encenacgoes;
Utilizar-se das artes plasticas como forma de representar o mundo, de
compreender e perceber as diversas formas de sua estruturacdo e
organizacao e de relacionar-se com a diversidade;
Explorar a linguagem musical existente, direta ou indiretamente, por meio da
percepcdo da obra, trabalho artistico e a teorizagao, voltada aos costumes, a
cultura e a tecnologia, considerando o som, ritmo, género e estilo;

v Reflex3o sobre os principais autores e obras cadnones da literatura brasileira,
METODOLOGIA v Fomentar grupos de edigdo para produgido de revista online;

v' Promover debates sobre as regionaliza¢ées do Brasil — literatura, cultura
artisticas e musicas;

v" Producio de video-portfdlio sobre as etapas do projeto;

v Pesquisa de autores e obras regionais e possiveis intertextos;

v Pesquisa de campo- niveis, interesses e desafios de leitura

v" Producdo de evento — Etec Bem Brasil — oportunidade da comunidade
escolar conhecer o projeto (festa com comidas tipicas e repertdrio do projeto
— uso da ferramenta Canvas para organizagao)

v’ Buscar fontes de pesquisa em lingua materna e nas linguas inglesa e
espanhola para a construcao de repertodrio artistico-cultural que represente
diferentes manifestacdes culturais

v Andlise do processo e dos resultados — semestral e anual

v' A partir da andlise das manifestacbes artisticas brasileiras (inglesa ou
espanhola) — musica, literatura, pintura, escultura, cinema, entre outras -
explorar os cincos eixos determinados pela BNCC para a area de linguagens:

Eixo da Leitura
Eixo da Oralidade
Eixo da Producao Textual
) Eixo da Andlise Linguistica e Semidtica
CONTEUDOS - Eixo da Dimensao Intercultural
BASES . N o . . . a
TECNOLOGICAS v Anallsar_o cano_ne literario bI’aS’I|eI.r0 a Partlr_<_ja mquenFla de outras culturas
(europeia, africana e amerindia), identificando diferentes tracos da
identidade brasileira.

v Explorar a cinemateca nacional a fim de discutir e analisar diferentes
contextos de ser brasileiro.

v’ Investigar a identidade brasileira no transito da imigracdo, focando nos
paises de lingua portuguesa, inglesa e espanhola.

v

Utilizar o cancioneiro da musica popular brasileira para refletir a respeito da
nossa cultura.




v’ Investigar os elementos culturais materiais e imateriais que marcam a nossa
identidade nacional.

ESPACO
SUGERIDO

Os Projetos sugeridos para darea de Linguagens ndo exigem nenhum espaco
diferenciado, eles poderao ser desenvolvidos em sala de aula, em salas ambientes,
etc. Caso a escola tenha as carteiras soltas em suas salas de aula, isso facilitara as
dindmicas de discussdo e alinhamento entre os grupos ou entre alunos e
professores. Sugerimos que uma vez em sala de aula, adotar o formato de
posicionamento das carteiras em “U”, para facilitar as discussdes e alinhamentos
iniciais entre professores e alunos. Posteriormente, os alunos uma vez divididos em
grupos e ja cientes de seus projetos, migrardo para a formacdo de grupos de
trabalho com 4-6 alunos, posicionando suas carteiras em pequenas estagdes de
trabalhos como se fossem mesas de trabalho.

Observamos que nada impede que os projetos sejam desenvolvidos em bibliotecas,
auditdrios ou salas ambientes disponiveis nas Escolas. Além do mais, incentivamos
que os espac¢os da escola possam ser utilizados de forma criativa para que essas
dindmicas, discussGes ou ensaios possam acontecer normalmente entre os grupos
de trabalho possibilitando, assim a apropriacdo e o pertencimento dos alunos junto
ao processo de aprendizagem coletiva e colaborativa.

PRODUTO

Revista online;

Editorial;

Encenacdes / Dramatizag¢des / Intertextualidade de obras brasileiras, de lingua
inglesa ou espanhola;

Video-portfdlio;

Radio;

Redes sociais da unidade;

POSSIBILIDADES
VOCACIONAIS

Linguistica, Letras e Artes
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SUGESTAO DE PROJETO - ITINERARIOS FORMATIVOS
LINGUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS
SERIE/ EIXO TEMATICO - 12 - EU NO MEU MUNDO

Introdugdo: O Projeto “Oficina da ComunicacGo” tem como principal fungdo analisar os diferentes discursos
veiculados nas grandes midias contempordneas no sentido de ampliar a criticidade do aluno frente ao
enorme fluxo de informagdes existe em seu cotidiano.

COMPETENCIAS (BNCC — EM - LINGUAGENS)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e produgdo de discursos nos
diferentes campos de atuac¢do social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participa¢do social, o
entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar
aprendendo.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 Compreender os processos identitarios, conflitos e rela¢cdes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posicdes e
atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo
preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, social,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressOes identitarias, pessoais e coletivas, bem como respeitando as variedades linguisticas e agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producdo de sentidos
nas praticas sociais da cultura corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressao de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgbes autorais individuais e coletivas, de
maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva.




HABILIDADES RESPECTIVAS — BNCC DO ENSINO MEDIO

CE1

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos
discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as possibilidades de explicagao e
interpretacgao critica da realidade.

(EM13LGG103) Analisar, de maneira cada vez mais aprofundada, o funcionamento das linguagens, para
interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses.

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a
compreensao e producdo de textos e discursos em diversos campos de atuacao social.

CE?2

(EM13LGG202) Analisar interesses, relagées de poder e perspectivas de mundo nos discursos das diversas
praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), para compreender o modo como circulam,
constituem-se e (re)produzem significagdo e ideologias. (EM13LGG203) Analisar os didlogos e conflitos
entre diversidades e os processos de disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e suas producgdes
(artisticas, corporais e verbais), presentes na cultura local e em outras culturas.

CE4

(EM13LGG401) Analisar textos de modo a caracterizar as linguas como fendmeno (geo)politico, histdrico,
social, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas intera¢des sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados a situacao
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos das linguas por esse(s)
interlocutor(es) e combatendo situagdes de preconceito linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua do mundo global, levando em conta a multiplicidade e
variedade de usos, usudrios e funcdes dessa lingua no mundo contemporaneo.

CES

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para interagir
socialmente em praticas da cultura corporal, de modo a estabelecer relagdes construtivas, éticas e de
respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacdes de poder subjacentes as
praticas e discursos verbais e imagéticos na apreciacdo e producao das praticas da cultura corporal de
movimento.

(EM13LGG503) Praticar, significar e valorizar a cultura corporal de movimento como forma de
autoconhecimento, autocuidado e construcdo de lagos sociais em seus projetos de vida.

CE®6

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimonio artistico e da cultura corporal de movimento de diferentes
tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de disputa por legitimidade.
(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginacdo e a
criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos criativos que integrem diferentes linguagens artisticas e
referéncias estéticas e culturais, recorrendo a conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, histdricos,
sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas e da cultura corporal do movimento as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica e econémica.

CE7

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC) na formacéao




do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecdo,
compreensdo e producdo de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producao
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacdo, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

Quais sdo as principais caracteristicas da comunicac¢do nas grandes midias?
Como as grandes midias se formaram?
Qual o papel educativo das grandes midias e as suas a¢des para a pluralidade e o respeito?

SITUACAO

PROBLEMA | Como é possivel ampliar as praticas de letramento a partir da perspectiva de produgdo e
vivéncia nas grandes midias?
Como as tecnologias digitais de informagdo e Comunicagdo (TDIC) podem promover uma
formagdao democratica e interdisciplinar?

PERFIL Todos os professores da drea de linguagens, preferencialmente com alguma formacao
SUGERIDO | especifica para metodologias ativas, ou para trabalhar com projetos e/ou formacdo
DE continuada na area.
PROFESSOR

JUSTIFICATIVA

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio, um dos principais
objetivos é levar o aluno a vivenciar experiencias significativas com praticas de linguagem
em diferentes midias e situadas em campos de atuacdo social, ou seja, ressignificar os
conteldos ja aprendidos com intertextualidades. Diante disso, o projeto justifica-se por
oportunizar aos alunos a vivéncia de comunicagdo nas grandes midias sociais — radio,
jornal, tv e internet e refletir sobre o papel educativo e a importancia de acoes
democraticas que respeitem a pluralidade.

OBIJETIVOS
DO PROJETO

v’ Pesquisar a origem das grandes midias — radio, jornal, TV e internet;

v’ Analisar a linguagem de cada veiculo de comunicacio;

v’ Refletir sobre o papel educativo dos meios de comunica¢do de massa;

v’ Identificar exemplos de midias locais, regionais, estaduais e nacionais;

v'Promover na unidade escolar setores de comunica¢do — radio, jornal, revista, TV e
redes sociais;

v’ Debater sobre exemplos nacionais de midias sociais e suas caracteristicas ;

v'Refletir e analisar os aspectos e formas de interacdo entre culturas falantes das
linguas inglesa e espanhola, para favorecer o convivio, o respeito, a superac¢ao de
conflitos e a valorizacao da diversidade entre os povos;

v'Reconhecer e valorizar os aspectos culturais na comunicacio intercultural;

v’ Construir repertério lexical e autonomia leitora em lingua materna e em linguas
inglesa e espanhola.

v Contextualizacdo das caracteristicas de linguagem das grandes midias sociais;

v Reflex3o sobre o papel educativo dos meios de comunica¢do de massa;

v' Fomentar grupos de edicdo para producdo de revista online;

v' Promover visitas técnicas em radios, jornais, programas de TV;

RIEICDELOGI v" Producdo de video-portfélio sobre as etapas do projeto;

v" Andlise do processo e dos resultados — semestral e anual;

v’ Utilizar fontes de pesquisa em lingua materna e nas linguas inglesa e espanhola
para a construcdo de repertdrio artistico-cultural que represente diferentes
manifestacdes culturais.

CONTEUDOS - v A partir de diferentes géneros textuais presentes no campo jornalistico-midiatico
BASES

TECNOLOGICAS

explorar os cinco eixos determinados pela BNCC para a area de linguagens:




Eixo da Leitura

Eixo da Oralidade

Eixo da Producdo Textual

Eixo da Andlise Linguistica e Semidtica
Eixo da Dimensao Intercultural

v Analisar os discursos expressos em diferentes meios de comunica¢do a partir de
uma visdo critica e analitica, investigando o posicionamento ideoldgico veiculado
através dos géneros textuais divulgados pelos érgaos de comunicagao.

v Explorar a falta de imparcialidade dos textos que pertencem ao campo jornalistico-

midiatico.

v' Examinar os diferentes suportes pelos quais o texto jornalistico-mididtico é
divulgado.

v Refletir a respeito da midia em outros paises e a dimens3o global dos fatos
noticiados.

Os Projetos sugeridos para drea de Linguagens ndo exigem nenhum espaco diferenciado,
eles poderdo ser desenvolvidos em sala de aula, em salas ambientes, etc. Caso a escola
tenha as carteiras soltas em suas salas de aula, isso facilitara as dindmicas de discussado e
alinhamento entre os grupos ou entre alunos e professores. Sugerimos que uma vez em
sala de aula, adotar o formato de posicionamento das carteiras em “U”, para facilitar as
discussdes e alinhamentos iniciais entre professores e alunos. Posteriormente, os alunos

ESPACO uma vez divididos em grupos e ja cientes de seus projetos, migrardo para a formacao de
SUGERIDO | 8rupos de trabalho com 4-6 alunos, posicionando suas carteiras em pequenas estagbes de
trabalhos como se fossem mesas de trabalho.
Observamos que nada impede que os projetos sejam desenvolvidos em bibliotecas,
auditdrios ou salas ambientes disponiveis nas Escolas. Além do mais, incentivamos que os
espacgos da escola possam ser utilizados de forma criativa para que essas dinamicas,
discussdes ou ensaios possam acontecer normalmente entre os grupos de trabalho
possibilitando, assim a apropriacdo e o pertencimento dos alunos junto ao processo de
aprendizagem coletiva e colaborativa.
Revista online;
Editorial;
PRODUTO Video-portfdlio;
FINAL Radio;

Redes sociais da unidade;
Interacdo (e-mail e rede social) com 6rgdos de comunicagao (revistas, jornais, sites)

POSSIBILIDADES

Linguistica, Letras e Artes.
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SUGESTAO DE PROJETO — ITINERARIOS FORMATIVOS
Matematica e suas Tecnologias

SERIE/ EIXO TEMATICO — 12 — Laboratério de Matematica

PROJETO — Laboratério de Matematica (Medigoes)

COMPETENCIAS (BNCC - EM)

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 - Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para
interpretar situagées em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da
Natureza e Humanas, ou ainda questées econdmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios,
de modo a consolidar uma formagao cientifica geral.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 - Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matemdticos, em seus
campos — Aritmética, Algebra, Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica —, para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade
dos resultados e a adequacao das solugdes propostas, de modo a construir argumentagao consistente.
COMPETENCIA ESPECIFICA 5 - Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matemadticas, empregando recursos e estratégias como observacdo de padrdes,
experimentacdes e tecnologias digitais, identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada
vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas.

HABILIDADES RESPECTIVAS (BNCC — EM)

(EM13MAT103) Interpretar e compreender o emprego de unidades de medida de diferentes grandezas,
inclusive de novas unidades, como as de armazenamento de dados e de distancias astronomicas e
microscépicas, ligadas aos avancos tecnolégicos, amplamente divulgadas na sociedade.

(EM13MAT307) Empregar diferentes métodos para a obtengao da medida da area de uma superficie
(reconfiguracbes, aproximacdo por cortes etc.) e deduzir expressdes de calculo para aplica-las em
situagdes reais, como o remanejamento e a distribuicao de plantagdes, com ou sem apoio de tecnologias
digitais.

(EM13MAT309) Resolver e elaborar problemas que envolvem o cadlculo de areas totais e de volumes de
prismas, piramides e corpos redondos (cilindro e cone) em situacdes reais, como o calculo do gasto de
material para forracdo ou pinturas de objetos cujos formatos sejam composicdes dos sélidos estudados.
(EM13MAT506) Representar graficamente a variacdo da drea e do perimetro de um poligono regular
guando os comprimentos de seus lados variam, analisando e classificando as fungdes envolvidas.

SITUACAO As embalagens dos produtos a venda no supermercado contém realmente o valor
PROBLEMA apresentado?

PERFIL - Professor com aulas atribuidas no componente Matematica;
SUGERIDO DE | - Profissional com conhecimentos de metodologias ativas e Aprendizagem por
PROFESSOR Projetos.

Muitos foram os educadores que ao longo dos anos demonstraram a importancia do
apoio visual ou do visual-tatil como facilitador da aprendizagem. Estabelecer
momentos para um Laboratério de Matematica experimental onde o foco principal é

JUSTIFICATIVA




realizar medicoes, pode proporcionar momentos de “saber-fazer” e “aprender a
conhecer” que pode se transformar em um caminho mais agradavel para a
aprendizagem. E sempre importante destacar que os conhecimentos de Matematica
precisam contemplar os saberes de Aritmética, Algebra e de Geometria. Nesta
proposta, ao realizar medicdes e as interpretar, o aluno desenvolve o relacionamento
dos conteudos, podendo inclusive extrapolar para a interdisciplinaridade buscando
apoio nas outras dreas do conhecimento.

OBIJETIVOS DO
PROJETO

- Conhecer os instrumentos de medida e suas respectivas escalas;

- Reconhecer as unidades adequadas e avaliar quais medidas sdo necessarias para
resolver o problema;

- Avaliar se o resultado encontrado esta de acordo com o valor estampado na
embalagem;

- Desenvolver um modelo de calculo tedrico;

- Comparar resultados tedricos com os obtidos na pratica.

METODOLOGIA

- Coletar embalagens de produtos a venda em supermercados;

- Identificar a figura geométrica equivalente ao formato da embalagem;
- Realizar medigdes utilizando instrumentos e escalas adequadas;

- Discutir resultados encontrados;

- Realizar brainstorming para validar resultados e entender as diferencas
encontradas;

- Elaborar relatérios;

- Propor intervencgdes.

CONTEUDOS — | - Matematica — Geometria plana e espacial.
BASES - Matematica — Algebra (areas e volumes).
TECNOLOGICAS | - Matematica — Aritmética (operacdes basicas).
ESPACO - Experimentos podem ser realizados na prépria sala de aula;
SUGERIDO - A proposta deve ser desenvolvida em grupos;

- As carteiras podem ser dispostas em grupos.

PRODUTO FINAL

- Entrega de relatdrio;

- Apresentacdo oral dos grupos enfatizando as embalagens analisadas e os resultados
encontrados;

- Compartilhamento dos resultados e procedimentos através de meio eletronico
(construgao de sites, blogs, etc.).

- Propor e construir embalagens com formatos e capacidades diferentes das ja
disponiveis.

POSSIBILIDADES
VOCACIONAIS -
ALUNOS

Engenharia, Arquitetura, Matematica, Fisica.
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SUGESTAO DE PROJETO - ITINERARIOS FORMATIVOS
Informatica - Roboética

SERIE/ EIXO TEMATICO - 12

PROJETO — Robo de Percurso com Habilidades Humanas

COMPETENCIAS (BNCC - EM)

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 - Compreender as linguas como fendémeno (geo)politico, histérico, social,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas
de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como respeitando as variedades linguisticas e
agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 - Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,
de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva.

MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 - Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para
interpretar situagées em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da
Natureza e Humanas, ou ainda questdes econémicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios,
de modo a consolidar uma formagao cientifica geral.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - Articular conhecimentos matematicos ao propor e/ou participar de a¢des
para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis,
com base na analise de problemas de urgéncia social, como os voltados a situacdes de salde,
sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, recorrendo a
conceitos, procedimentos e linguagens proprios da Matematica.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 - Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em seus
campos — Aritmética, Algebra, Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica —, para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade
dos resultados e a adequacdo das solugdes propostas, de modo a construir argumentacao consistente.
COMPETENCIA ESPECIFICA 4 - Compreender e utilizar, com flexibilidade e fluidez, diferentes registros de
representacdes matematicas (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de
solucdo e comunicacdo de resultados de problemas, de modo a favorecer a construcdo e o
desenvolvimento do raciocinio matematico.

CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 - Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas
relacOes entre matéria e energia, para propor ac¢oes individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em ambito local,
regional e/ou global.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - Construir e utilizar interpretagdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do
Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolu¢do dos seres
vivos e do Universo, e fundamentar decisOes éticas e responsaveis.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 - Analisar situacdes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios




das Ciéncias da Natureza, para propor solucGes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de
diferentes midias e Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC).

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS NO ENSINO MEDIO

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 - Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais
nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir de procedimentos
epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente com relagdo a esses
processos e as possiveis relagdes entre eles.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - Analisar a formacdo de territdrios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensao dos processos sociais, politicos, econdmicos e culturais geradores de
conflito e negociacdo, desigualdade e igualdade, exclusdo e inclusdao e de situacdes que envolvam o
exercicio arbitrario do poder.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 - Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relacdes das sociedades
com a natureza e seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a proposi¢ao de solu¢bes que
respeitem e promovam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo responsdvel em ambito
local, regional, nacional e global.

HABILIDADES RESPECTIVAS (BNCC — EM)

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

(EM13LGGA403) Fazer uso do inglés como lingua do mundo global, levando em conta a multiplicidade e
variedade de usos, usuarios e fungbes dessa lingua no mundo contemporaneo.

(EM13LGG701) Explorar Tecnologias Digitais da Informagdao e Comunicagao (TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na
formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecao,
compreensao e producao de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producdo
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacdo, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

(EM13MAT103) Interpretar e compreender o emprego de unidades de medida de diferentes grandezas,
inclusive de novas unidades, como as de armazenamento de dados e de distancias astronémicas e
microscopicas, ligadas aos avancgos tecnolégicos, amplamente divulgadas na sociedade.

(EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza socioecondmica, tais como indice de
desenvolvimento humano, taxas de inflacdo, entre outros, investigando os processos de calculo desses
ndameros.

(EM13MAT105) Utilizar as nog¢Ges de transformacdes isométricas (translacdo, reflexdao, rotacdo e
composicOes destas) e transformacdes homotéticas para analisar diferentes producdes humanas como
construcdes civis, obras de arte, entre outras.

(EM13MAT203) Planejar e executar agdes envolvendo a criagdo e a utilizagdo de aplicativos, jogos
(digitais ou ndo), planilhas para o controle de orcamento familiar, simuladores de cdlculos de juros
compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisdes.

(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas do
conhecimento, que envolvem equacdes lineares simultaneas, usando técnicas algébricas e graficas,
incluindo ou ndo tecnologias digitais.




(EM13MAT309) Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de areas totais e de volumes de
prismas, piramides e corpos redondos (cilindro e cone) em situagcdes reais, como o calculo do gasto de
material para forragGes ou pinturas de objetos cujos formatos sejam composicoes dos sélidos
estudados.

(EM13MAT314) Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas compostas, determinadas pela
razao ou pelo produto de duas outras, como velocidade, densidade demografica, energia elétrica etc.
(EM13MAT315) Reconhecer um problema algoritmico, enuncia-lo, procurar uma solucdo e expressa-la
por meio de um algoritmo, com o respectivo fluxograma.

(EM13MAT406) Utilizar os conceitos basicos de uma linguagem de programac¢do na implementacgdo de
algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matematica.

(EM13MATA408) Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias, com base em dados obtidos
em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem
estatistica, geometria e dlgebra.

CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

(EM13CNT101) Analisar e representar as transformacgdes e conservagées em sistemas que envolvam
guantidade de matéria, de energia e de movimento para realizar previsGes em situagbes cotidianas e
processos produtivos que priorizem o uso racional dos recursos naturais.

(EM13CNT105) Analisar a ciclagem de elementos quimicos no solo, na dgua, na atmosfera e nos seres
vivos e interpretar os efeitos de fendmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses ciclos, para
promover a¢des individuais e/ou coletivas que minimizem consequéncias nocivas a vida.

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos ecossistemas, nos seres vivos € no corpo
humano, interpretando os mecanismos de manutencdo da vida com base nos ciclos da matéria e nas
transformacdes e transferéncias de energia.

(EM13CNT204) Elaborar explicagGes e previsdes a respeito dos movimentos de objetos na Terra, no
Sistema Solar e no Universo com base na analise das interagGes gravitacionais.

(EM13CNT308) Analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletronicos, redes de
informatica e sistemas de automacao para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus
impactos.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS NO ENSINO MEDIO

(EM13CHS101) Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas linguagens,
com vistas a compreensao e a critica de ideias filoséficas e processos e eventos histdricos, geograficos,
politicos, econdémicos, sociais, ambientais e culturais.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geograficas, politicas,
econdmicas, sociais, ambientais e culturais da emergéncia de matrizes conceituais hegemonicas
(etnocentrismo, evolucdo, modernidade etc.), comparando-as a narrativas que contemplem outros
agentes e discursos.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e de diferentes géneros textuais
e as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dindmicas das populacbes, das mercadorias e do capital nos
diversos continentes, com destaque para a mobilidade e a fixacdo de pessoas, grupos humanos e povos,
em funcdo de eventos naturais, politicos, econdmicos, sociais e culturais.




(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturacdo e nas dindmicas das
sociedades contemporaneas (fluxos populacionais, financeiros, de mercadorias, de informacdes, de
valores éticos e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais, ambientais,
econdmicas e culturais.

(EM13CHS203) Contrapor os diversos significados de territdrio, fronteiras e vazio (espacial, temporal e
cultural) em diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visGes dualistas como
civilizagdo/barbarie, nomadismo/sedentarismo e cidade/campo, entre outras.

(EM13CHS206) Compreender e aplicar os principios de localizagdo, distribuicdo, ordem, extensdo,
conexado, entre outros, relacionados com o raciocinio geografico, na andlise da ocupacdo humana e da
producao do espaco em diferentes tempos.

(EM13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de producdo e descarte (reuso e
reciclagem) de residuos na contemporaneidade e elaborar e/ou selecionar propostas de ag¢do que
promovam a sustentabilidade socioambiental e o consumo responsavel.

“Os riscos e perigos modernos sdo recorrentes do avango da tecnologia, em busca
de riquezas e bem estar, os quais aumentam a medida que o homem vai evoluindo
e assim vdo surgindo sempre novos desafios. Portanto, uma forma de evita-los é
através de rob6s com habilidades humanas realizar uma determinada atividade ou
mapear o ambiente verificando o suporte a vida, assim propée-se a construgdo de
um robé (carrinho) seguidor de linha auténomo ou guiado por controle remoto,
com o uso de kits eletrénicos e materiais alternativos (reciclados), com a habilidade
de realizar tarefas pré-programadas simulando agées humanas.”

O robo podera ser desenvolvido em trés linhas diferentes, ou através de sua
associagao:

SITUACAO e Desenhista: O rob6d devera realizar desenhos de formas pré-definidas ou

PROBLEMA guiado por controle remoto em uma determinada superficie (marcagdes na
superficie), usando como material o giz ou caneta esferografica. Uma segunda
implementacao consiste na troca de cores (duas ou mais).

e Socorrista: O rob6 deverd se guiar através de linhas (fita preta - isolante) ou
por controle remoto para localizar um alvo (objeto qualquer) e efetuar o seu
resgate. O objeto deverd ser recolhido (resgate) e trazido até o ponto de
partida. Uma segunda implementacdo prevé a insercio de mais de um
elemento para resgate.

e Analista (Brigadista): O robd devera se guiar através de linhas (fita preta -
isolante) ou por controle remoto se movimentar em um cendrio (ambiente) e
detectar os diferentes tipos de gases, bem como umidade e temperatura do
ar, e através de elementos visuais e sonoros devera informar se o ambiente é
propicio para a existéncia/permanéncia humana.

Professor do Eixo de Informacdo e Comunicacdo ou Processos Industriais que tenham
conhecimentos em:

PERFIL Légica de Programac3o (algoritmo);
SUGERIDO DE S4A - Scratch for Arduino ou Ardublock
PROFESSOR

Basico de eletronica;

Plataforma Arduino (Uno, Nano ou similar);

Uso de componentes eletrénicos (resisténcia, sensores, motores e shields);
Conhecer plataformas de hospedagem de cédigo-fonte, versionamento e
ambiente de producao colaborativa.
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O professor devera estar preparado para auxiliar/corrigir os erros de montagem e
programacao que aparecem durante as aulas praticas, ter seguranca, saber trabalhar
com as adversidades, organizar/estimular trabalhos em grupos, além de impulsionar
a criatividade e o empreendedorismo.

JUSTIFICATIVA

Os espago da unidade escolar é um cenario propicio para o estudos de novas
tecnologias como a robdtica, a qual deve ser inserida como ferramenta no processo
de ensino e aprendizagem, provocando a formacdo das competéncias que possam
impactar na meio em que vivem, fazendo parte do contexto da sociedade como por
exemplos as aplicacdes em loT (Internet das Coisas - Internet of Things), assim
envolvendo a relagdes do mundo fisico com o mundo digital.

OBJETIVOS DO
PROJETO

Proporcionar aos alunos do ensino médio a aprendizagem através de desafios e
elaboracdo de projetos cientificos relacionados as dreas de tecnologia da informacao
(programacdo de computadores), robdtica (eletrénica e mecanica), matematica,
guimica, fisica, biologia e outras area que fazem parte do seu cotidiano escolar. Além
de desenvolver a criatividade, capacidade de resolu¢ao de problemas, trabalho em
grupo e empreendedorismo.

METODOLOGIA

Para que o ensino da robdtica se torne um diferencial no processo de formacgao do
aluno, deve-se considerar o tempo (carga horaria) para que o aluno possa
construir/pesquisar/refletir, permitindo o estimulo da criatividade e autonomia.

As aulas de robdtica deverdo ser praticas e baseadas em problemas envolvendo as
competéncias e habilidades da BNCC (Base Nacional Comum Curricular), utilizando
trilhas de aprendizagem e permitindo que o aluno escolha os diferentes itinerarios
para atingir o seu objetivo, sendo uma estratégia de aprendizagem, ndo mecanica,
mas atraente para estimulo dos alunos. A formagdo em robdtica é dividida nos
seguintes modulos:

1. Ldgica de Programagdo - S4A - Scratch for Arduino ou Ardublock (40hs)
Aulas expositivas e praticas em laboratério de informatica para o
desenvolvimento dos conceitos de programacdo e utilizacdo do software de
apoio.

2. Badsico de eletrénica, Plataforma Arduino e componentes eletrénicos (20hs)
Aulas expositivas e praticas em laboratério de informatica (ou Hardware) para
manipulacdo de componentes eletronicos.

Prdticas de Laboratorio (100hs)

Aulas expositivas, praticas em laboratério de informatica (ou Hardware e/ou
Espaco Maker), Orientacdo/Elaboragdo de miniprojeto (prdticas), organizagdo
de trabalho em grupo e promover rodadas de discussoes.

Pratica 01 - MAPA INTERATIVO

Desenvolver um painel interativo (Mapa-Mundi) utilizando materiais
reciclados e kits eletronicos para mapeamento de informagdes
socioeconO6mico, indicados por LEDs, cujo tema podera ser alinhado com
os professores do ensino médio: histéria e geografia. O painel interativo
(mapa), devera responder através elementos visuais e sonoros a solicitacdo
de um usudrio, como por exemplo: indicar os paises de um continente, ou




tipo de circunstancia historica, geografica, politica, econdmica, ambiental
ou cultural.

Pratica 02 — SISTEMA SOLAR

Desenvolver um modelo de sistema solar utilizando materiais reciclados e
kits eletronicos, o qual devera contemplar animagdes (movimentos) em
sua estrutura, como por exemplo: rotacdo e translacdo. Um exemplo é a
aplicagdo do movimento de rotagao da Terra, sua inclinagdo de eixos
(estacdes) e incidéncia dos raios solares, e a partir deste cendrio entender
os efeitos sobre a terra (mares, plantagGes entre outros).

Prdtica 03 — TERRARIO

Analisar um ecossistema (sustentabilidade de vida), através de sensores de
temperatura, umidade do solo e do ar. O terrario podera ser transportado
para diferentes locais permitindo assim a interferéncia em seu ecossistema
através de agentes externos. Os sensores deverdo fornecer dados para
serem tabulados e discutidos em sala de aula.

Pratica 04 — PONTE LEVADICA OU GUINCHO/ELEVADOR

Projetar e construir uma ponte levadica ou um guincho/elevador com
matérias reciclados e kits eletronicos, levando em consideracdo o sistema
de motores, carga (peso), sistema de tracdo e freios de movimento. Os
sistemas deverao possuir indicadores visuais e sonoros a cada mudanca de
estado, bem como o uso de sensores de seguranca.

Pratica 05 — CASA INTELIGENTE

Projetar e desenvolver uma casa inteligente com acionamento de luzes,
motores (piscina), sensor para incéndio, terremoto e chuva. Poderao ser
realizados acionamentos na casa via controle remoto ou celular
(smartphone).

As praticas de laboratério tém o objetivo de associar os conceitos
tedricos/praticos formando a base de conhecimento para elaboracdo do
projeto final. A tabela 1, mostra a relacdo entre as habilidades da BNCC com
as praticas.

BNCC/Prdtica 01 02 03 04 05
EM13LGG403 X X X X X
EM13LGG701 X X X X X
EM13LGG702 X X X X X
EM13LGG703 X X X X X
EM13LGG704 X X X X X




EM13MAT103 X X X
EM13MAT104 X
EM13MAT105 X X
EM13MAT203
EM13MAT301 X X X
EM13MAT309
EM13MAT314 X
EM13MAT315
EM13MAT406 X
EM13MAT408
EM13CNT101
EM13CNT105
EM13CNT203
EM13CNT204
EM13CNT308
EM13CHS101
EM13CHS102
EM13CHS106
EM13CHS201
EM13CHS202
EM13CHS203
EM13CHS206
EM13CHS301 X X X X X
Tabela 1 — Relagdo da BNCC com a Praticas de laboratério

2.1 Trabalho Colaborativo

Os documentos deverdo ser arquivados em repositérios eletronicos como por
exemplo: Google Drive, OneDrive, Dropbox, entre outros. O objetivo é facilitar
0 acesso aos documentos (alunos e professores), bem como um repositério
para desenvolvimento dos documentos de forma compartilhada e
colaborativa.
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2.2 Controle de Versoes — Codigo Fonte

Utilizacdo do GitHub, ou similar para registro dos cédigos-fontes dos projetos,
permitindo assim que o projeto tenha caracteristicas OpenSource, para que
possa receber diferentes tipos de contribuicGes, além de contar com o SCV -
Sistema de Controle de Versées (Version Control System).

3. Projeto Final (40hs) — ROBO DE PERCURSO
Aulas expositivas, praticas em laboratério de informatica (ou Hardware e/ou
Espaco Maker), Orientagdo/Elaboragdo de projeto final, organizagdo/trabalho
em grupo e rodadas de discussGes, além de promover apresentacdes
individuais e em grupo.

Nesta etapa o professor deverda atuar como orientador, permitindo que o
aluno tenha autonomia para projetar e realizar o seu projeto.

CONTEUDOS -
BASES
TECNOLOGICAS

Légica de Programacgdo - S4A - Scratch for Arduino ou Ardublock (40hs)

Introducdo (Definicdo de Algoritmo, Formas de Representacdo); Elementos Basicos
(Tipos de Dados, Expressdes, Varidvel e Identificador); Linguagem Algoritmica




(Declaracdo de Variaveis, Operacdo de Atribuicdao, Operacdes de Entrada e Saida,
Estrutura de sequéncia, Estrutura de selecdo, Estrutura de repeticdo); Linguagem de
Programacdo (Elementos Bdsicos, Formato de um programa, O ambiente de
programacdo, Atribuicdo, Entrada E Saida); Vetores e Matrizes (unidimensional,
multidimensional); Modularizacdo (Procedimento, Funcdo, Varidveis Globais e
Variaveis Locais, Passagem de parametros); Uso de bibliotecas.

Bdsico de eletrénica, Plataforma Arduino e componentes eletrénicos (20hs)

Nocdes de Eletricidade, Multimetro, Resistores, Capacitores, Condutores, Isolantes e
Semicondutores, Diodos, Transistores, Motores, Protoboard, Jumpers, Display de 7
Segmentos, Potencibmetro, Chave Gangorra, Botdes de toque, Display de LCD, Relé,
Buzzer, Matriz de LED, Sensor Ultrassonico, Sensor Umidade/Temperatura, Sensor de
Cor, Sensor de Obstaculo, Ponte H, Motor DC, Micro-Servo, Mddulo Wi-FI e
Bluetooth.

Prdticas de Laboratério (100hs)

(Légica de Programacgdo + Basico de eletronica, Plataforma Arduino e componentes
eletrénicos). Concepcdo de projetos para reforcar na pratica a associacdo dos
diferentes componentes eletrénicos e seu controle através de interfaces de
programacao.

Projeto Final (40hs)

Os componentes (recursos) trabalhados individualmente ou associados nas praticas
de laboratério deverdo ser reorganizados para elaboracdo do projeto final.

ESPACO
SUGERIDO

A aplicagao da robdtica podera ser realizada em diferentes cenarios conforme
estrutura existente no ambiente escolar ou adequacdo de ambientes ociosos, como
proposto:

ESPACO 01 (minimo): Sala de Aula e Laboratdrios de Informatica;

ESPACO 02 (sugestdo): Sala de Aula, Laboratérios de Informdtica, Laboratério de
Hardware (se existir);

ESPACO 03 (sugestdo): Sala de Aula, Laboratérios de Informatica (ou Hardware) e
“Espaco Maker”’, que se refere a criagdo de um espaco de aprendizagem como
conceito de “colocar a mao na massa”, em um ambiente personalizado onde o aluno
possa explorar a sua criatividade e que seja possivel construir seus projetos.

O Espaco Maker é composto de uma sala multidisciplinar e podera ser organizado
conforme disponibilidade de imobilidrios, contendo mesas de trabalho com cadeiras
ou bancadas. Sua organiza¢do devera conter equipamentos, ferramentas, materiais e
componentes eletronicos, papelaria e reciclados conforme demonstrado na tabela
02, como sugestao.

Computador;

Ferro de solda;

Furadeira;

Multimetro.

Alicates: bico e corte (diferentes tamanhos);

Chaves: allen, fenda e phillips (diferentes tamanhos);
Régua/Esquadro/Trena;

Pinca;

Serra e serrote;

Sugador de solda;

Equipamentos

Ferramentas




Martelo (pequeno/grande);
Pincéis (diferentes tamanhos).
Arduino;
Cabos: jacaré, RCA e USB;
Capacitores;
Fios de bitolas diferentes;
Fitas: crepe, dupla face e isolante;
Jumpers (macho x macho, macho x fémea e fémea x fémea);
LEDs e Fita de LED;
Eletrénicos Resistores (diferentes valores);
Sensores (diferentes modelos);
Transistores;
Protoboards;
Motores DC/AC;
Servo Motor;
Pilhas e Baterias recarregaveis;
Carregadores de Pilhas e Baterias.
Caneta/lapis/borracha;
Papel Sulfite/Crepon;
Cartolina;
Isopor;
Fita / Cola / Barbante;
Palitos de madeira/plastico.
Qualquer material que possa ser utilizado na construgao dos
projetos (latinhas, garrafas pets, brinquedos, eletrénicos,
entre outros). Geralmente a maioria do material é fornecido
pelos alunos ou pela comunidade.
Tabela 2 — Material para Espaco Maker.

Papelaria

Reciclados

PRODUTO FINAL

Protdtipo de um robd seguidor de linha auténomo ou controlado remotamente,
capaz de realizar desenhos e/ou recolher objetos e/ou analisar ambientes,
utilizando kits robdticos ou estruturas alternativas (reciclados), programados e
controlados na plataforma Arduino, com uso sensores, motores, controladores
e baterias.

POSSIBILIDADES
VOCACIONAIS -
ALUNOS

As possibilidades vocacionais recorrentes da robdtica envolvem diferentes areas:

- Desenvolvimento de sistemas embarcados (industria);
- Automacdo comercial, residencial e industrial;
Com as competéncias digitais, poderdo abrir espaco em novas areas, tais como:

e Analistas e programadores de Internet das coisas (loT): Atuar em cendrios
com sensores que fornecem diferentes tipos de dados, assim o profissional
poderd aproveitar estes dados para analises analiticas.

e Roboticista: Trabalhar no desenvolvimento de rob6s com inteligéncia, e que
pare¢cam com seres humanos.

e Designer de redes neurais robdticas e inteligéncia artificial: Utilizar dos
conhecimentos légico-matematicos e de programacdo, para desenvolvimento
de rob6s que pensam como os seres humanos.

e Terapeuta de empatia artificial: Realizar a inser¢ao da robdtica como apoio a
pessoas com necessidades especiais (cognitivas, motoras ou sensoriais).

e Impressor 3-D (marceneiro digital): Conhecimento das ferramentas de
impressao 3D.




e Protético robotico: Atuar com profissional de saude familiarizado com
robadtica, impressdo 3D e biologia.

e Engenheiro de nanorrob6és médicos: Na pratica médica é chamada de
nanomedicina, profissional que faz o uso de nanorrobds para andlise e cura de
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